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การนำเสนอแนวปฏิบัติที่ดี (Good  Practices) 

  

1. ชื่อเรื่อง/แนวปฏิบัติท่ีด ี โครงการบูรณาการการเรียนการสอนกับพันธกิจ  
       หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาคณิตศาสตร์ 
 

2.  นำเสนอผลการดำเนินงานท่ีมีแนวปฏิบัติท่ีดี  (ระบุ 1 ด้าน) 
  ด้านการเรียนการสอน     ด้านการทำนุบำรุงศิลปวัฒนธรรม 
  ด้านการพัฒนานักศึกษา     ด้านการบริหารจัดการ 
  ด้านงานวิจัย      ด้านงานสร้างสรรค์   
  ด้านการบริการวิชาการ     ด้านประกันคุณภาพการศึกษา 
  ด้านการบูรณาการงานตามพันธกิจ  

  

3. ลักษณะของโครงการ     โครงการใหม่   

  โครงการเดิม  (กรณีเป็นโครงการเดิมให้กรอกข้อมูลข้อ 3.1)   

 

4.  ชื ่อหน่วยงาน หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาคณิตศาสตร์  คณะวิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยี 

4.1 คณะทำงานพัฒนาแนวปฏิบัติที่ดี  ได้แก่  
  1)  ผู้ช่วยศาสตรจารย์ ดร.ศุภวรรณ พรหมเพรา ประธานกรรมการ 
  2)  ผู้ช่วยศาสตรจารย์อนุสรณ์ จิตมนัส  รองประธานกรรมการ 
  3)  รองศาสตราจารย์ ดร. อรอนงค์ บุญคล่อง กรรมการ 

4)  ผู้ช่วยศาสตรจารย์ ดร.ขนิษฐา  กีรติภัทรกาญจน์ กรรมการ 
  5)  ผู้ช่วยศาสตรจารย์ ดร.มนิต พลหลา  กรรมการ 
  6)  อาจารย์อัมพา เกียรติก้องคีรี   กรรมการ 
  7)  อาจารย์อรอุมา รักษาชล   กรรมการ 
  8)  อาจารย์ณัฎฐิณีย์ คงนวล   กรรมการ 
  9)  อาจารย์รัตติยา ฤทธิช่วย   กรรมการและเลขานุการ 
 
5.  บทสรุปของโครงการ   
 หลักสูตรให้ความสำคัญในการบูรณาการการเรียนการสอนกับพันธกิจต่าง ๆ  ด้วยช่วยตอบ
โจทย์ผลลัพธ์การเรียนรู้ของนักศึกษา ตอบสนองอัตลักษณ์และเอกลักษณ์ของมหาวิทยาลัยราชภัฏ
นครศรีธรรมราชได้เป็นอย่างดี  ซึ่งทางหลักสูตรได้ดำเนินงานโดยใช้วงจร PDCA อย่างต่อเนื่องและมี
การทำงานเป็นทีม มีการบูรณาการการเรียนการสอนกับการวิจัย การบริการวิชาการและการทำนุ
บำรุงศิลปวัฒนธรรม ทางหลักสูตรกำหนดนโยบายให้อาจารย์แต่ละท่านมีการจัดการเรียนการสอน
แบบบูรณาการอย่างน้อยหนึ่งรายวิชาในแต่ละภาคการศึกษาโดยระบุอย่างชัดเจนในมคอ.3 ก่อนเปิด
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ภาคการศึกษา มีการจัดทำตารางบูรณาการการเรียนการสอนกับพันธกิจ  และรายงานผลพร้อม
หลักฐานเชิงประจักษ์ในมคอ.5 หลังสิ้นสุดภาคการศึกษา พร้อมทั้งการปรับปรุงแก้ไขเขียนรายงานใน
มคอ.7 แต่ละปีการศึกษา หลักสูตรได้มีการขอจดสิทธิบัตรการออกแบบลวดลายและได้รับการจด
สิทธิบัตรในปีพ.ศ. 2563 จากกรมทรัพย์สินทางปัญญา ส่งผลให้การประเมินประกันคุณภาพภายใน
ของหลักสูตรมีผลการประเมินอยู่ในระดับดีมาก โดยเฉพาะในปีการศึกษา 2563 หลักสูตรได้รับผล
การประเมินการประกันคุณภาพภายในระดับหลักสูตรสูงที่สุดทั้งในระดับคณะและมหาวิทยาลัย 
 
6.  หลักการและเหตุผล   
 ปัจจุบันในการจัดการศึกษาจะเน้นผลลัพธ์การเรียนรู้ของนักศึกษา โดยมุ ่งให้นักศึกษา
สามารถนำความรู ้ไปประยุกต์ใช้ให้เกิดประโยชน์ ทั ้งตอบสนองอัตลักษณ์และเอกลักษณ์ของ
มหาวิทยาลัย ซึ่งการจัดการเรียนการสอนที่จะตอบโจทย์ดังกล่าวได้ดีคือ การบูรณาการการเรียนการ
สอนกับพันธกิจต่าง ๆ ทางหลักสูตรจึงได้จัดให้มีโครงการบูรณาการการเรียนการสอนกับพันธกิจ โดย
จัดทำโครงการวิจัยเพื่อขอทุนของสำนักงานวิจัยแห่งชาติ (วช.)  เรื่อง การสร้างและออกแบบลายผ้า
ยกเมือนครศรีธรรมราชโดยใช้โปรแกรมสำเร็จรูปทางคณิตศาสตร์ สู่การส่งเสริมอาชีพชุมชน เพื่อช่วย
ให้ชุมชนได้พัฒนาลายผ้ายกเมืองนคร ให้มีความหลายหลาย โดยนำความรู ้ทางคณิตศาสตร์แล
เทคโนโลยีไปช่วยในการสร้างและออกแบบลายผ้ายกเมืองนครด้วยโปรแกรมส ำเร็จรูปทาง
คณิตศาสตร์ที่มีประสิทธิภาพในการสร้างรูปและลวดลายต่าง ๆ นั่นคือ โปรแกรม GSP โดยใช้ฟังก์ชัน
ทางคณิตศาสตร์กับเครื่องมือที่มีอยู่ในโปรแกรม ประกอบกับมีเมนูที่ช่วยในการสร้างรูป อาทิ เมนูการ
แปลง เมนูการสร้างบริเวณภายใน เมนูการวัด สามารถนำไปประยุกต์ใช้ในการสร้างลวดลาย การ
กำหนดสีสันของลวดลายและการกำหนดขนาดของลวดลายได้อย่างชัดเจน นอกจากนี้โปรแกรม GSP 
มีเมนูแสดงกริดหรือแสดงระบบพิกัดที ่สามารถเชื่อมโยงกับการทำผังลายสำหรับการทอผ้า โดย
สามารถลดระยะเวลาในการแกะลาย และสามารถจัดเก็บลายผ้าในรูปแบบอิเล็กทรอนิกส์เพื่อป้องกัน
การสูญหายได้ ในการดำเนินงานวิจัยมีนักศึกษาที่สนใจเป็นผู้ช่วยและจัดทำโครงงานเกี่ยวกับการ
ออกแบบลายผ้ายกเมืองนครจากลายเดิม พร้อมทั้งออกแบบลายใหม่ด้วยความคิดสร้างสรรค์ของ
ตนเอง นักศึกษาสามารถนำความรู้ทางคณิตศาสตร์และเทคโนโลยีไปประยุกต์ใช้สร้างสรรค์งานศิลปะ
บนผืนผ้าเป็นการบูรณาการการเรียนการสอนกับการวิจัย การบริการวิชาการและการทำนุบำรุง
ศิลปวัฒนธรรม ตลอดจนช่วยประชาสัมพันธ์และส่งเสร ิมอาชีพของชุมชนทอผ้าในจังหวัด
นครศรีธรรมราชให้เป็นที่รู้จัก มีความมั่นคงและยั่งยืน 
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7.  วัตถุประสงค์  ตัวชี้วัดและเป้าหมาย   
 7.1 วัตถุประสงค์ 
  1. เพื่อบูรณาการการเรียนการสอนกับการวิจัย การบริการวิชาการ และการทำนุ
บำรุงศิลปวัฒนธรรม 
  2. เพื่อให้นักศึกษาเห็นคุณค่าและประโยชน์ของคณิตศาสตร์อย่างแท้จริง สามารถ
เรียนรู้ กระบวนการวิจัยที่นำไปสู่การพัฒนาองค์ความรู้ต่าง ๆ ได้ ตลอดจนเกิดความสำนึกรักใน 
ศิลปวัฒนธรรมของท้องถ่ิน 

3. เพื่อสร้างลายผ้ายกเมืองนครลวดลายใหม่ด้วยโปรแกรมประยุกต์ทางคณิตศาสตร์ 
  4. เพื่อให้กลุ่มทอผ้าได้พัฒนาลายผ้ายกเมืองนครให้มีความหลากหลาย นำไปสู่การ
สร้างรายได้ให้แก่กลุ่มทอผ้ามากยิ่งขึ้น 
  5. เพื่ออนุรักษ์ ส่งเสริมและฟื้นฟูการใช้ผ้ายกเมืองนครให้เป็นที่ยอมรับและสนใจแก่
บุคคลทั่วไป 
 7.2 ตัวชี้วัดและเป้าหมาย 
  7.2.1  ผลผลิต 
   1. หลักสูตรได้ออกแบบลายผ้ายกเมืองนครลวดลายใหมด่้วยโปรแกรม GSP 
อย่างน้อย 10 ลวดลาย 
   2. กลุ่มทอผ้าได้ทอผ้าลายใหม่จากลวดลายที่ออกแบบอย่างน้อย 2 ลาย 
   3. หลักสูตรมีผลงานวิจัยและได้ตีพิมพ์บทความวิจัยอย่างน้อย 1 เรื่อง 
   4. หลักสูตรได้มีการจัดการเรียนการสอนแบบบูรณาการกับการวิจัย       
การบริการวิชาการ และการทำนุบำรุงศิลปวัฒนธรรม อย่างน้อย 2 รายวิชา 
  7.2.2  ผลลัพธ์ 
   1. นักศึกษาเห็นคุณค่าและประโยชน์ของคณิตศาสตร์อย่างแท้จริง สามารถ
เรียนรู้ กระบวนการวิจัยที่นำไปสู่การพัฒนาองค์ความรู้ต่าง ๆ ได้ ตลอดจนเกิดความสำนึกรักใน 
ศิลปวัฒนธรรมของท้องถ่ิน 
   2. กลุ่มทอผ้าได้ผลิตภัณฑ์ผ้ายกเมืองนครลวดลายใหม่ นำไปสู่การสร้าง
รายได้ให้แก่กลุ่มทอผ้าเพิ่มขึ้น 
   3. หลักสูตรได้รับผลการประเมินประกันคุณภาพภายในระดับดีมาก  
   4. ลวดลายผ้ายกเมืองนครลายใหม่ที่ออกแบบ ได้รับการจัดสิทธิบัตรจาก
กรมทรัพย์สินทางปัญญาอย่างน้อย 10 ลาย 
 
 
 



 
4 

 

 
8.  กลยุทธ์ หรือปัจจัยท่ีนำไปสู่ความสำเร็จ   

1. หลักสูตรให้ความสำคัญกับการจัดการเรียนการสอนแบบบูรณาการ โดยกำหนดนโยบาย
ให้อาจารย์แต่ละท่านมีการจัดการเรียนการสอนแบบบูรณาการอย่างน้อย 1 รายวิชาในแต่ละภาค
การศึกษา มีการประชุมนำเสนอรายวิชาที่จะบูรณาการและระบุไว้ในมคอ.3 ก่อนเปิดภาคการศึกษา 
 2. อาจารย์ในหลักสูตรระดมสรรพกำลังในการเสนอขอทุนวิจัยจากหน่วยงานภายในหรือ
ภายนอก 
 3. จัดทำตารางบูรณาการการเรียนการสอนกับพันธกิจ โดยให้เห็นถึงโครงการกับรายวชิาที่
จะบูรณาการ วัตถุประสงค์ของการบูรณาการ วิธีการบูรณาการ และตัวช้ีวัดความสำเร็จ (นักศึกษาได้
ประโยชน์อะไร) ก่อนเปิดภาคการศึกษา เมื่อสิ้นสุดภาคการศึกษาจัดทำรายงานผลพร้อมหลักฐานเชิง
ประจักษ์ในมคอ.5 และเข้าที่ประชุมหลักสูตร ได้ข้อเสนอแนะในการปรับปรุงแก้ไขเขียนไว้ในมคอ.7 
เตรียมรับการประเมินหลักสูตรแต่ละปีการศึกษา 
 4. การทำงานเป็นทีมเป็นหัวใจสำคัญในการดำเนินงาน ซึ่งองค์ประกอบที่ส่งเสริมการทำงาน
เป็นทีม ได้แก่ การคิดเชิงบวก การยกย่องให้เกียรติ การสร้างและรักษาสายสัมพันธ์ 
 5. การดำเนินงานใช้วงจร PDCA อย่างต่อเนื่อง 
 
9.  วิธีปฏิบัติท่ีด ี(วิธีการ/กระบวนการ/แนวทางการดำเนินงานท่ีได้ดำเนินการตามหลัก PDCA)  
 1. ข้ันวางแผน (Plan)  
  หลักสูตรประชุมระดมสมองในการหาหัวข้อวิจัยที่สามารถบูรณาการกับการเรียน
การสอน การบริการวิชาการและทำนุบำรุงศิลปวัฒนธรรม ได้โครงงานวิจัย  เรื ่อง การสร้างและ
ออกแบบลายผ้ายกเมืองนครโดยใช้โปรแกรมสำเร็จรูปทางคณิตศาสตร์สู่การส่งเสริมอาชีพชุมน โดย
ขอทุนสนับสนุนการวิจัยจากคณะกรรมการการวิจัยแห่งชาติ (วช.) และได้รับการอนุมัติทุนวิจัย 
จำนวน 322,000 บาท ซึ่งเป็นการนำความรู้ทางคณิตศาสตร์และเทคโนโลยีไปประยุกต์ใช้สร้างสรรค์
งานศิลปะบนผืนผ้า เป็นการบูรณาการการเรียนการสอนกับการวิจัยและการทำนุบำรงุศิลปวัฒนธรรม 
กับรายวิชาโครงงานทางคณิตศาสตร์และรายวิชาโปรแกรมประยุกต์ทางคณิตศาสตร์ มีนักศึกษาที่
สนใจเป็นผู้ช่วยวิจัยและจัดทำโครงงาน โดยกำหนดชุมชนกลุ่มเป้าหมายจำนวน 3 ชุมชน ได้แก่ กลุ่ม
ทอผ้าบ้านมะม่วงปลายแขน ตำบลท่างิ้ว กลุ่มทอผ้าบ้านตรอกแค ตำบลขอนหาด และกลุ่มทอผ้าบ้าน
เนินธัมมัง ตำบลแม่เจ้าอยู่หัว  
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 2. ข้ันปฏิบัติ (Do) 
  คณะผู้วิจัยได้ดำเนินงานตามแผนการวิจัย ตามขั้นตอนดังนี้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ข้ันตอนที่ 4 
สรปุผล อภิปรายผล 

และเผยแพรผ่ลงานวิจัย 

- สรุปและอภิปรายผลการวิจัย 
- เผยแพรผ่ลงานวิจัย 
- นำเสนอและตีพมิพ์ผลงานวิจัย 

ข้ันตอนที่ 3 
วิเคราะห์ข้อมูล 

- สำรวจความพึงพอใจที่มีต่อลายผ้ายกเมือง
นครลายใหม่กับกลุ่มตัวอย่าง 
- วิเคราะห์ข้อมูลด้วยสถิติพื้นฐาน เพื่อคัดเลือก
ลายผ้ายกเมืองนครลายใหม่จำนวน 2 ลาย 
- ร่วมมือกับกลุ่มทอผ้าเพื่อทอผ้ายกเมืองนคร
ลายใหม่จำนวน 2 ลาย 
 

ข้ันตอนที่ 2 
สร้างลายผ้ายกเมืองนครและ

ออกแบบลายผ้าใหม่ด้วย
โปรแกรม GSP 

- จัดอบรมการใช้โปรแกรม GSP ด้วยคำสั่ง
ที ่จำเป็นสำหรับการสร้างลายผ้ายกเมือง
นครให้กับนักศึกษาซึ่งเป็นผู้ช่วยวิจัย 
- สร้างลายผ้ายกเมืองนครด้วยโปรแกรม 
GSP โดยใช้ความรู ้เร ื ่องกราฟของฟังก์ชัน
ทางคณิตศาสตร์ 
- ออกแบบลายผ้ายกเมืองนครใหม่ด้วย
โปรแกรม GSP โดยใช้ความรู้เรื่องกราฟของ
ฟังก์ชันทางคณิตศาสตร์ 
 

ข้ันตอนที่ 1 
การศึกษาลายผ้ายกเมืองนคร 

- การศึกษาเอกสารและงานวิจัย 
- ลงพื้นที่ชุมชนกลุ่มทอผ้ายกเมืองนคร 



 
6 

 

  
 ในการบูรณาการการเรียนการสอนรายวิชาโครงงานทางคณิตศาสตร์และรายวิชาโปรแกรม
ประยุกต์ทางคณิตศาสตร์ นักศึกษาจะได้เรียนรู้ในการนำความรู้ทางคณิตศาสตร์มาสร้างลวดลาย โดย
กำหนดเป็นฟังก์ชันทางคณิตศาสตร์ ด้วยโปรแกรม GSP นักศึกษาซึ่งเป็นผู้ช่วยวิจัยได้เรียนรู้ข้ันตอน
การสร้างเครื่องมือ การรเก็บรวบรวมข้อมูลโดยสำรวจความพึงพอใจที่มีต่อลายผ้ายกเมืองนครลาย
ใหม่กับกลุ่มตัวอย่างจำนวน 400 คนจากประชากรในจังหวัดนครศรีธรรมราชโดยมีอายุ 15 ปีข้ึนไปที่
มีงานทำ และการวิเคราะห์ข้อมูลด้วยสถิติพื้นฐาน นักศึกษาได้ศึกษาลายผ้ายกเมืองนครทั้งในเอกสาร 
สัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญด้านผ้ายกเมืองนคร และลงพื้นที่ในชุมชนเป้าหมาย ส่งผลให้นักศึกษาซาบซึ้ง
และความสำนึกรักในศิลปวัฒนธรรมของท้องถ่ิน 

จากการดำเนินงานวิจัยทำให้กลุ่มทอผ้าบ้านมะม่วงปลายแขน ตำบลท่างิ้วได้ทอผ้ายกเมอืง
นครลายใหม่ ชื่อ ลายพิมพ์พิกุล และกลุ่มกลุ่มทอผ้าบ้านตรอกแค ตำบลขอนหาดได้ทอผ้ายกเมือง
นครลายใหม่ ช่ือ ลายเลื่อมมะลิกุล  

 
ชื่อลายผ้า ลายผ้าท่ีสร้าง 

ด้วยโปรแกรม GSP  
ลายผ้าท่ีได้รบัการทอ

ผ้าจริง 
ฟังก์ชัน/สมการทาง

คณิตศาสตร ์
ลายพิมพ์พกิุล 

 

  

1. ฟังก์ชันเชิงเส้น 
2. ฟังก์ชันค่าสัมบรูณ์ 
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ชื่อลายผ้า ลายผ้าท่ีสร้าง 
ด้วยโปรแกรม GSP  

ลายผ้าท่ีได้รบัการทอ
ผ้าจริง 

ฟังก์ชัน/สมการทาง
คณิตศาสตร ์

ลายเลื่อมมะลกิุล 

  

1. ฟังก์ชันเชิงเส้น 
 

 

    
 

 
นอกจากนี้ได้นำเสนอบทความวิจัยในการประชุมวิชาการระดับชาติราชภัฏเพชรบุรีวิจัย

ศิลปวัฒนธรรม ครั้งที่ 4 ณ มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี เรื่อง การสร้างและออกแบบลายผ้ายกเมือง
นครโดยใช้โปรแกรมสำเร็จรูปทางคณิตศาสตร์ The Creation and Design of The Pattern of 
NaKhon’s Brocade silk by Mathematics Program และได้ขอยื่นจดสิทธิบัตรการออกแบบลาย
ผ้ายกเมืองนครจำนวน 10 ช้ินงาน ดำเนินการขอจดสิทธิบัตรโดยกรอกแบบฟอร์มและเตรียมเอกสาร
หลักฐานดังนี้  

1. บันทึกข้อความแจ้งความจำนงขอยื่นจดทรัพย์สินทางปัญญา 
2. แบบฟอร์มแจ้งความจำนงขอยื่นจดทะเบียนทรัพย์สินทางปัญญา 
3. แบบฟอร์มขอรับสิทธิบัตร 
4. แบบฟอร์มคำรับรองเกี่ยวกับสิทธิ 
5. หนังสือสัญญาโอนสิทธิขอรับสิทธิบัตร 
6. รายละเอียดการประดิษฐ์/ข้อถือสิทธิ/รูปภาพ/บทสรุปการประดิษฐ์ 

3. ข้ันการตรวจสอบ (Check) 
 หลักสูตรได้มีการประเมินในแต่ละขั้นตอนการดำเนินงานอย่างต่อเนื่อง โดยสำรวจ

ความพึงพอใจเกี่ยวกับสีและลวดลายผ้า จากกลุ่มตัวอย่างจำนวน 400 คน พบว่า สีที่มีความต้องการ
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มาก 4 อันดับแรกคือ สีฟ้า สีเหลือง สีม่วง สีแดง และลายใหม่ซึ่งได้รับความพอใจสูงสุด 2 อันดับแรก
โดยผ่านการปรับปรุงในการทอผ้าได้ออกมาเป็นลวดลายคือ ลายพิมพ์พิกุลและลายเลื่อมมะลิกุล 

 ในการจัดการเรียนการสอนรายวิชาโปรแกรมประยุกต์ทางคณิตศาสตร์และรายวิชา
โครงงานทางคณิตศาสตร์ที่นักศึกษาจัดทำโครงงานเกี่ยวกับลายผ้ายกเมืองนครด้วยโปรแกรม GSP 
พบว่า การสร้างลวดลายด้วยโปรแกรม GSP ยังไม่เหมือนลายผ้าจริง จึงควรหาโปรแกรมใหม่ที่มี
ประสิทธิภาพในการสร้างลวดลายได้เสมือนลายผ้าจริงมากยิ่งข้ึน ทางหลักสูตรค้นคว้าจนพบโปรแกรม 
Desmos ที่สามารถนำรูปจากลายผ้าจริงใส่ลงในโปรแกรมเพื่อสร้างกราฟของฟังก์ชันคณิตศาสตร์ทำ
ให้ไดล้วดลายที่เหมือนลายผ้าจริงมากยิ่งข้ึน 

 ในการสร้างลวดลายผ้ายกเมืองนครโดยโปรแกรมทางคณิตศาสตร์ ทางหลักสูตรได้
ประชุมและเห็นควรขยายชุมชนกลุ่มทอผ้าเพิ่มขึ้นและสร้างลวดลายนอกเหนือจากลวดลายผ้าที่เป็น
ผลิตภัณฑ์ของชุมชน  

จากผลการประเมินหลักสูตรกรรมการผู้ประเมินได้ให้ข้อเสนอแนะกับหลักสูตร ควร 
มีการจดสิทธิบัตรการออกแบบลวดลายผ้า ทางหลักสูตรได้เข้าร่วมอบรมในการขอจดสิทธิบัตรโดย
ผู้เช่ียวชาญจากกรมทรัพย์สินทางปญัญาและวิทยากรจากมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลที่ทางคณะ
และสถาบันวิจัยได้จัดข้ึน จึงได้ขอจดสิทธิบัตรจำนวน 10 ลวดลายในปีพ.ศ. 2561 และได้ติดตามอย่าง
ต่อเนื่อง มีการแก้ไขตามข้อเสนอแนะของกรมทรัพย์สินทางปัญญาได้ตามกำหนด และได้รับการจด
สิทธิบัตรในปีพ.ศ. 2563  

4. ข้ันการปรับปรุงแก้ไข (Act) 
 จากผลการดำเนินงานและการประเมินอย่างต่อเนื่อง ทางหลักสูตรได้ปรับปรุงแก้ไข 

ทั้งในด้านการจัดการเรียนการสอน โดยให้นักศึกษาสามารถศึกษาค้นคว้าการใช้โปรแกรมประยุกต์
ทางคณิตศาสตร์ในการสร้างลวดลายจากผลงานของรุ่นพี่ ทำให้การเรียนการสอนในรายวิชาโปรแกรม
ประยุกต์ทางคณิตศาสตร์และรายวิชาโครงงานทางคณิตศาสตร์สะดวกและนักศึกษาเรียนรู้ได้อย่าง
รวดเร็วมากขึ้น และทางหลักสูตรให้นักศึกษาได้เรียนรู้โปรแกรม Desmos เพิ่มขึ้น ทำให้นักศึกษา
สามารถสร้างสรรค์ลวดลายผ้ายกเมืองนครได้อย่างสวยงามมากยิ่งข้ึน  
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  นอกจากนี้ทางหลักสูตรได้ให้นักศึกษาทำโครงงานเรื่อง การสร้างและออกแบบลาย
เครื่องจักสานจากกระจูดโดยใช้โปรแกรมประยุกต์ทางคณิตศาสตร์ ซึ่งมีการสร้างลวดลายจากลาย
กระจูดเดิม เช่น ลายสี่เหลี่ยมมิติ ดังรูป 
 

   
      ลายกระจูดจริง   ลายกระจูดจากโปรแกรม GSP 
และการออกแบบลวดลายกระจูดลวดลายใหม่ เช่น ลายชุติผกา 
 

 
 

ในการสร้างลวดลายผ้ายกเมืองนครโดยโปรแกรมทางคณิตศาสตร์ ทางหลักสูตรได้ประชุม
และเห็นควรขยายชุมชนกลุ ่มทอผ้าเพิ ่มขึ ้นคือ ชุมชนมะม่วงสองต้น และให้มีการสร้างลวดลาย
นอกเหนือจากลวดลายผ้าที่เป็นผลิตภัณฑ์ของชุมชน พบว่า ผลิตภัณฑ์ย่านลิเภามีลวดลายที่น่าสนใจ 
อาจารย์ในหลักสูตรจึงได้ทำวิจัยเรื่อง การพัฒนาลวดลายจักสานย่านลิเภาสู่สากล กับชุมชนเป้าหมาย
จำนวน 6 กลุ่ม ได้แก่ กลุ่มเกษตรกรจักสานย่านลิเภา กลุ่มสตรีสหกรณ์บ้านท่าเรือ กลุ่มจักสาน
ย่านลิเภาครูมณฑา กลุ่มจักสานบ้านลิเภา กลุ่มจักสานย่านลิเภาโพธ์ิเสด็จ และกลุ่มจักสานย่านลิเภา
บ้านหนองบัว โดยกำลังยื่นจดสิทธิบัตรจำนวน 18 ลวดลาย นอกจากนี้อาจารย์ในหลักสูตรได้ร่วมกับ
อาจารย์ต่างคณะกำลังดำเนินการจัดทำงานวิจัย เรื่อง การพัฒนาทรงและลวดลายผลิตภัณฑจ์ักสาน
กระจูดสู่สากล ร่วมกับชุมชนตำบลเคร็ง อำเภอชะอวด จังหวัดนครศรีธรรมราช 

จากการดำเนินงานบูรณาการการเรียนการสอนกับพันธกิจต่าง ๆ ส่งผลให้การประเมิน
ประกันคุณภาพของหลักสูตรมีแนวโน้มดีข้ึนตามลำดับ ดังนี้ 

 

ปีการศึกษา 2561 

ได้คะแนน 3.56

ปีการศึกษา 2562 

ได้คะแนน 3.90

ปีการศึกษา 2563 

ได้คะแนน 4.12
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 จะเห็นได้ว่าผลคะแนนประกันคุณภาพของหลักสูตรตั ้งแต่ป ีการศึกษา 2561 จนถึงปี
การศึกษา 2563 มีคะแนนเฉลี่ยเพิ่มขึ้นอย่างชัดเจน โดยเฉพาะในปีการศึกษา 2563 หลักสูตรได้รับ
ผลการประเมินการประกันคุณภาพภายในระดับหลักสูตรสูงที่สุดทั้งในระดับคณะและมหาวิทยาลัย 
 

10.  ความสำเร็จและหลักฐานท่ีแสดงถึงความสำเร็จ หรือสิ่งท่ีทำได้ดีในประเด็นท่ีนำเสนอ   
 1.  สิทธิบัตรการออกแบบผลิตภัณฑ์จำนวน 10 ลวดลาย 
1) ลายกะรัตลูกแก้ว 

  
2) ลายเพชรประกาย 

  
3) ลายเลื่อมชบา 

  
4) ลายเกล็ดพิกุล 
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5) ลายเบญจมาศ 

  
6) ลายเพชรเมขลา 

  
7) ลายจตุธำมรงค์ 

  
8) ลายบุษบาล้อมสร้อย 
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9) ลายพิมพ์พิกุล 

  
10) ลายเลื่อมมะลิกุล 

  
 
 2.  ผลการประเมินคุณภาพการศึกษาภายใน ระดับหลักสูตร หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต 
สาขาวิชาคณิตศาสตร์ คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ประจำปีการศึกษา 2563 

 

 
 

 



 
13 

 

 3.  รายงานวิจัยเรื่อง การสร้างและออกแบบลายผ้ายกเมืองนครศรีธรรมราชโดยใช้โปรแกรม
สำเร็จรูปทางคณิตศาสตร์ สู่การส่งเสริมอาชีพชุมชน 

 
 

 4.  บทความวิจัยเรื่อง การสร้างและออกแบบลายผ้ายกเมืองนครโดยใช้โปรแกรมสำเร็จรูป
ทางคณิตศาสตร์ นำเสนอในการประชุมวิชาการระดับชาติราชภัฏเพชรบุรวิีจัยศิลปวัฒนธรรม ครั้งที่ 4  

 
11. แนวทางท่ีจะพัฒนาต่อไปในอนาคต   
 1. หลักสูตรร่วมมือกับคณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรมในการจัดทำโครงการวิจัยเพื่อขอทุนจาก
หน่วยงานภายนอก เพื ่อสร้างเครื ่องจักรสำหรับการทอผ้ายกเมืองนครที่ใช้คำสั่งจากโปรแกรม
คอมพิวเตอร์ 

 2. ให้มหาวิทยาลัยประสานงานในการขายลิขสิทธิ์ลายผ้าที่ได้รับการจดสิทธิบัตรกับสถาน
ประกอบการที่ผลิตและจำหน่ายผ้าพิมพ์ลาย 
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โครงการวิจัยเรื่อง การสร้างและออกแบบลายผ้ายกเมืองนครโดยใช้โปรแกรมสำเร็จรูปทางคณิตศาสตร์สู่การส่งเสริมอาชีพชุมชน ได้รับทุนวิจัยจากสำนักงานการวิจัยแห่งชาติ 
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การสร้างและออกแบบลายผ้ายกเมืองนครโดยใช้โปรแกรมส าเร็จรูปทางคณิตศาสตร์ 
The Creation and Design of The Pattern of NaKhon’s Brocade silk by Mathematics Program 

อนุสรณ์ จิตมนัส1, อรอุมา รักษาชล2, รัตติยา ฤทธิช่วย3, วลิษา อินทรภักด์4 และณัฎฐิณีย์ คงนวล5 
1,2,3,4,5สาขาวิชาคณิตศาสตร์ คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏนครศรีธรรมราช anusornjmn@yahoo.co.th 

 
บทคัดย่อ 

งานวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อศึกษาลายผ้ายกเมืองนครและสร้างลายผ้ายกเมืองนครด้วยโปรแกรม GSP  และ       
เพื่อออกแบบลายผ้ายกเมืองนครด้วยโปรแกรม GSP  ซึ่งคณะผู้วิจัยได้ศึกษาและส ารวจลายผ้ายกเมืองนครในส่วนของท้องผ้าจาก
ชุมชนทอผ้าศูนย์ศิลปาชีพบ้านเนินธัมมัง  ชุมชนบ้านตรอกแค  และชุมชนบ้านมะม่วงปลายแขน น ามาสร้างลายผ้ายกเมืองนคร
โดยใช้โปรแกรม GSP จากลายที่มีอยู่เดิม ได้แก่ ลายเกล็ดพิมเสนทรงสี่เหลี่ยมจัตุรัส ลายพุ่มข้าวบิณฑ์เล็ก ลายมะลิกุล ลายลูกแก้ว
ฝูง ลายใบไม้ ลายเกลด็พิมเสนรูปเพชรเจียระไน ลายลูกแก้วตาตั๊กแตน และลายแมงมุมก้านแย่ง  และประยุกต์ลายผ้ายกเมืองนคร
ลายใหม่โดยใช้โปรแกรม GSP ได้แก่ ลายเกล็ดพิกุล  ลายเพชรประกาย  ลายเพชรเมขลา  ลายบุษบาล้อมสร้อย  ลายจตุธ ามรงค์  
ลายเบญจมาศ  ลายกระรัตลูกแก้ว  และลายเลื่อมชบา  ซึ่งลวดลายของผ้ายกเมืองนครทั้งหมดนั้นมีความสัมพันธ์กับฟังก์ชันและ
สมการทางคณิตศาสตร์ ได้แก่ ฟังก์ชันเชิงเส้น ฟังก์ชันค่าสัมบูรณ์ ฟังก์ชันตรีโกณมิติ ฟังก์ชันเอกซ์โพเนนเชียล สมการก าลังสอง 
และสมการครึ่งวงกลม  
ค าส าคัญ: ผ้ายกเมืองนคร, โปรแกรม GSP 
 

Abstract 
The objectives of this research were to 1) study Nakhon’s Brocade silk and create the pattern of 

Nakhon’s Brocade silk by The Geometer’s Sketchpad. 2) Design the new pattern of Nakhon’s Brocade silk by 
The Geometer’s Sketchpad. We were studied and surveyed this silk in Bannoenthammang Crafts Canter, 
Bantrokcare and Banmamungplaykhan Community. We were created the original Nakhon’s Brocade silk such as 
Quadrate Kredpimsan, Pumkhaobinlek, Malikoon, Lookkaewfoong, Baimai, Kredpimseanrooppetchjiaranai, 
Lookkaewtatukkatan and Mangmoomkanyang. And created the new Nakhon’s Brocade silk such as Kredpikoon, 
Petchprakai, Petchmeklha, Boossabalomsoi, Jatutammarong, Benjamas, Krarutlookkaew and Luamchaba. The 
pattern of Nakhon’s Brocade silk has relate to function and equation of mathematics such as linear function, 
absolute function, trigonometry function, exponential function, quadratic equation and semicircle equation. 
Keyword: Nakhon’s Brocade silk, The Geometer’s Sketchpad              
 
1.  ความเป็นมาและความส าคัญของงานวิจัย 

ผ้ายกเมืองนครเป็นผ้าทอพื้นเมืองของจังหวัดนครศรีธรรมราชที่ทอสืบต่อกันมาแต่โบราณ จัดเป็นความงามทาง
วัฒนธรรมด้วยวิธีการคิดค้นวัสดุที่น ามาใช้ทอเป็นเครื่องนุ่งห่ม  โดยทอประดิษฐ์เป็นลวดลายจากความเช่ียวชาญด้วยฝีมือของ
ช่างทอผ้าจนกลายเป็นวัฒนธรรมที่มีเอกลักษณ์เฉพาะของท้องถิ่น สร้างช่ือเสียงให้เมืองนครศรีธรรมราชโดดเด่น ด้านศิลปวัฒนธรรม 
มาตั้งแต่อดีต ผ้ายกเมืองนครจึงเป็นงานศิลปหัตถกรรมอันทรงคุณค่ายิ่ง แต่ความรู้ในการทอผ้ายก เมืองนครเป็นภูมิปัญญามรดก
เฉพาะครอบครัวไม่ถ่ายทอดให้บุคคลทั่วไป ผู้ที่สามารถทอผ้ายกเมืองนครในปัจจุบัน จึงลดน้อยลง ประกอบกับปัจจุบันผ้าที่ผลิต
จากโรงงานอุตสาหกรรมมีขายทั่วไปในท้องตลาดหาซื้อง่ายและราคาถูก ท าให้เกิดความซบเซาในการผลิตและการใช้ผ้าพื้นเมือง  
คณะผู้วิจัยได้เล็งเห็นคุณค่าของผ้ายกเมืองนครให้คงอยู่ มีความทันสมัย เป็นที่ต้องการของบุคคลทั่วไป จึงได้ท าความร่วมมือกับ
ชุมชนทอผ้าจังหวัดนครศรีธรรมราชเพื่อศึกษาและสร้างลายผ้าที่มีอยู่เดิมด้วยโปรแกรม The Geometer’s Sketchpad : GSP 
น าไปสู่การออกแบบลายผ้าใหม่ให้ตรงตามต้องการของบุคคลทั่วไปและช่างทอผ้า  เพื่อช่วยให้ชุมชนได้พัฒนาลายผ้ายกเมืองนคร
ให้มีความหลายหลาย โดยน าความรู้ทางคณิตศาสตร์และเทคโนโลยีไปช่วยในการสร้างและออกแบบลายผ้ายกเมืองนครด้วย
โปรแกรม GSP ซึ่งเป็นโปรแกรมส าเร็จรูปทางคณิตศาสตร์ที่มีประสิทธิภาพในการสร้างรูปและลวดลายต่าง ๆ  โดยใช้ฟังก์ชันทาง
คณิตศาสตร์กับเครื่องมือท่ีมีอยู่ในโปรแกรม  ประกอบกับโปรแกรม GSP มีเมนูที่ช่วยในการสร้างรูป อาทิ  เมนูการแปลง  เมนู
การสร้างบริเวณภายใน เมนูการวัด สามารถน าไปประยุกต์ใช้ในการสร้างลวดลาย  การก าหนดสีสันของลวดลายและการก าหนด
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ขนาดของลวดลายได้อย่างชัดเจน  นอกจากนี้โปรแกรม GSP มีเมนูแสดงกริดหรือแสดงระบบพิกัดที่สามารถเช่ือมโยงกับการท าผัง
ลายส าหรับการทอผ้า โดยสามารถลดระยะเวลาในการแกะลาย และสามารถจัดเก็บลายผ้าในรูปแบบอิเล็กทรอนิกส์เพื่อป้องกัน
การสูญหายได้  ท าให้การทอผ้ายกเมืองนครมีความสะดวกมากขึ้น โดยมีนักวิชาการที่น าโปรแกรมคอมพิวเตอร์มาประยุกต์ใช้กับ
การทอผ้า ได้แก่ อุไรวรรณ์ รักผกาวงค์ (2551) ท าวิจัยเกี่ยวกับการออกแบบลายผ้าจกและผ้าขิดด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์  
โดยใช้โปรแกรมทางคอมพิวเตอร์ในการสร้างลายผ้า อาทิเช่น ส่วนการวิเคราะห์ภาพเพื่อน ามาเป็นต้นแบบ  การแก้ไข  การคัดลอก
ลายที่ต้องการบางส่วน การประกอบกันเพื่อให้เกิดลายใหม่  โดยสามารถเห็นภาพจ าลองที่เหมือนการทอจริงทุกประการ  และ
พาฝัน  โชติรัตน์ (2554)  ท าวิจัยเกี่ยวกับการใช้โปรแกรม GSP ออกแบบลายไทย  โดยได้น าฟังก์ชันทางคณิตศาสตร์มาสร้าง
กราฟของลายผ้า จ านวน 10 ลวดลาย เช่น ลายกระจังฟันปลา ลายตาอ้อยลายประจ ายาม  ลายประจ ายามกลีบซ้อน  

ด้วยความส าคัญดังกล่าวข้างต้น คณะผู้วิจัยจึงมีความประสงค์จะจัดท าวิจัย เรื่องการสร้างและออกแบบลายผ้ายกเมือง
นครด้วยโปรแกรมส าเร็จรูปทางคณิตศาสตร์  เพื่อให้เห็นความสัมพันธ์ของลายผ้ายกเมืองนครกับการใช้ความรู้ทางคณิตศาสตร์ 
โปรแกรมประยุกต์  และเป็นการอนุรักษ์ลายผ้ายกของท้องถิ่น 
 
2.  วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

2.1  เพื่อศึกษาลายผ้ายกเมืองนคร และสร้างลายผ้ายกเมืองนครด้วยโปรแกรม GSP 
2.2  เพื่อออกแบบลายผ้ายกเมืองนครด้วยโปรแกรม GSP 
 

3.  ขอบเขตของการวิจัย 
3.1  สร้างลายผ้ายกเมืองนครในส่วนท่ีเป็นท้องผ้าหรือส่วนกลางผืนผ้า  ซึ่งแบ่งเป็น 4 กลุ่ม  ได้แก่  กลุ่มลายพันธุ์ไม้ 

กลุ่มลายสัตว์  กลุ่มลายเรขาคณิต และกลุ่มลายเบ็ดเตล็ด  ด้วยโปรแกรม GSP 
3.2  ออกแบบลายผ้าแบบใหม่ด้วยโปรแกรม GSP อย่างน้อย  8  ลวดลาย 

 
4.  วิธีด าเนินการวิจัย 
  4.1  ศึกษาวิถีชุมชนทอผ้า  ลายผ้าของแต่ละชุมชน  โดยคณะผู้วิจัยลงพื้นที่ศึกษาวิถีชีวิตชุมชนทอผ้า 3 ชุมชน  ได้แก ่
กลุ่มทอผ้าบ้านมะม่วงปลายแขน  กลุ่มทอผ้าบ้านตรอกแค  และกลุ่มทอผ้าบ้านเนินธัมมัง ซึ่งท าให้ทราบว่าการทอผ้าในส่วนท้อง
ผ้าที่เป็นที่นิยมนั้นแบ่งเป็น  4  กลุ่ม ได้แก ่ กลุ่มลายพันธุ์ไม้  กลุ่มลายสัตว์  กลุ่มลายเรขาคณิต  และกลุ่มลายเบ็ดเตล็ด (จันทรา  
ทองสมัคร, 2554) 

กลุ่มที ่1 กลุ่มลายพันธุ์ไม้ แบ่งออกเป็น 2 กลุ่ม  
1.1 ลายดอกไม้ ได้แก่  ลายดอกพิกุล(ลายดอก)  ลายดอกพิกุลแก้ว  ลายดอกพิกุลเถื่อน  ลายดอกพิกุล 
ล้อม  ลายดอกพิกุลก้านแยก ลายดอกพิกุลสลับลายลูกแก้ว  ลายดอกมะลิร่วง  ลายดอกมะลิตูมก้านแย่ง  ลายดอกไม้  

ลายดอกไม้ประดิษฐ ์ 
1.2 ลายต้นไม้ ได้แก่ ลายใบไม้  ลายตาย่านัด (ลายตาสับปะรด)  ลายหัวพลู  เม็ดพริกไทย  ลายเครือเถา  
กลุ่มที ่2 กลุ่มลายสัตว์ ได้แก ่ลายม้า ลายหางกระรอก ลายหิ่งห้อยชมสวน ลายแมงมุมก้านแย่ง  
กลุ่มที ่3 กลุ่มลายเรขาคณิต ได้แก ่ลายเกล็ดพิมเสนทรงสี่เหลี่ยมจัตุรัส  ลายเกล็ดพิมเสนรูปเพชรเจียระไน ลายก้านแย่ง  

ลายราชวัต  ลายตาสมุก  ลายตาราง  ลายลูกโซ่  ลายลูกแก้ว  ลายลูกแก้วฝูง  
กลุ่มที่ 4 กลุ่มลายเบ็ดเตล็ด ได้แก่ ลายไทยประยุกต์ ลายไทยประยุกต์ผสม ลายพิมทอง ลายก้านแย่งลายเครือเถา 

ลายประจายาม  ลายพุ่มข้าวบิณฑ์เล็ก เป็นต้น  
4.2  จัดประชุมผู้ร่วมวิจัยและผู้ช่วยวิจัยเพื่อช้ีแจงเกี่ยวกับลายผ้าประกอบไปด้วยลายอะไรบ้าง และมีวิธีการทออย่างไร 

เพื่อเป็นแนวทางในการออกแบบลายผ้ายกเมืองนครลายใหม่ และทบทวนการใช้โปรแกรม GSP และเพิ่มเติมความรู้ในการใช้
โปรแกรม GSP เวอร์ชันใหม่ 5.06                                                                                                

4.3  จัดท าลายผ้ายกเมืองนครด้วยโปรแกรม GSP ในส่วนที่เป็นท้องผ้าจ านวน 8 ลาย ได้แก่  ลายแมงมุมก้านแย่ง ลาย
ลูกแก้วตาตั๊กแตน ลายลูกแก้วฝูง ลายมะลิกุล  ลายพุ่มข้าวบิณฑ์เล็ก ลายเกล็ดพิมเสนทรงสี่เหลี่ยมจัตุรัส  ลายใบไม้และลายเกร็ด
พิมเสนรูปเพชรเจียระไน  
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ขั้นตอนวิธีการสร้างลายเกล็ดพิมเสนรูปเพชรเจียระไน 
(1) สร้างกราฟของฟังก์ชันทางคณิตศาสตร์ให้เป็นลายเกล็ดพิมเสนทรงสี่เหลี่ยม จัตุรัสที่ต้องการ (1 บล็อก) ซึ่งมี

ฟังก์ชันค่าสัมบูรณ์และฟังก์ชันเชิงเส้น ดังนี ้

 ( )f x x  โดเมน -3  x  3  , g( )x x   โดเมน -3  x  3 

 H(x) = 0.5 โดเมน -0.5  x  0.5 , r(x) = -0.5 โดเมน 0.5  x  0.5 
 S(x) = 2.5 โดเมน 2.5  x  3  , t(x) = -2.5 โดเมน -3  x  -2.5 
 U(x) = 2.5 โดเมน 2.5  x  3  , v(x) = -2.5 โดเมน -3  x  -2.5 
 W(y) = 3  โดเมน 2.5  x  3  , 1g ( ) 3x   โดเมน -3  x  -2.5 

 1( ) 3h x    โดเมน 2.5  x  3  , 1( ) 3q x    โดเมน -3  x  -2.5 
 
(2)  สร้างจุดตัดของกราฟจากนั้นซ่อนกราฟของฟังก์ชัน  ทั้งหมดแล้วสร้างส่วนของเส้นตรง  และสร้างบริเวณภายใน

ของกราฟ  

 
ภาพที่ 1 กราฟของฟังก์ชันลายเกร็ดพิมเสนทรงสี่เหลี่ยมจัตุรัส (1 บลอ็ก) 

 
(3)  ท าการสะท้อนลายเกล็ดพิมเสนทรงสี่เหลี่ยมจัตุรัส 1 บล็อก จะได้ลายเกล็ดพิมเสนทรงสี่เหลี่ยมจัตุรัส  

 
ภาพที่ 2 ลายเกร็ดพิมเสนทรงสี่เหลี่ยมจัตุรสั 
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  ตัวอย่างลายผ้ายกเมืองนครอื่นๆ (ลายที่มีอยู่เดิม) ที่ท าการสร้างด้วยโปรแกรม GSP 

 
ภาพที่ 3 ลายใบไม้ 

 
ภาพที่ 4 ลายแมงมุมก้านแย่ง 

 
ภาพที่ 5 ลายมะลิกุล 

 
  4.5 ออกแบบลายผ้ายกเมืองนครลายใหม่ด้วยโปรแกรม GSP โดยใช้กราฟของฟังก์ชันทางคณิตศาสตร์ในการสร้าง
ลายเส้นต่าง ๆ เพื่อให้เกิดลวดลายใหม่ที่มีความสวยงาม จ านวน 8 ลาย ได้แก่ ลายเลื่อมชบา ลายเพชรเมขลา ลายบุษบาล้อมสร้อย 
ลายกะรัตลูกแก้ว ลายเกร็ดพิกุล ลายเพชรประกาย ลายจตุธ ามรงค์ และลายเบญจมาศ  
 

ตัวอย่างลายผ้ายกเมืองนคร (ลายใหม่) ที่ท าการสร้างด้วยโปรแกรม GSP 
 
 
 
 
 
 
 
                    
                        ภาพที่ 6 ลายเลื่อมชบา                                                   ภาพที่ 7 ลายเกร็ดพิกุล 
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                       ภาพที่ 8 ลายเพชรประกาย                                    ภาพที่ 9 ลายกระรัตลูกแก้ว 
 
5.  สรุปและอภิปรายผลการวิจัย 

จากการศึกษาการสร้างและออกแบบลายผ้ายกเมืองนครโดยใช้โปรแกรม GSP  จะเห็นได้ว่าสามารถสร้างลายผ้ายก
เมืองนครด้วยโปรแกรม GSP  ได้ทั้งหมดจ านวน  16 ลวดลาย ซึ่งแบ่งออกเป็น 2 แบบด้วยกัน คือ  1) การสร้างลายผ้ายกเมือง
นครจากลายเดิมจ านวน 8 ลวดลาย ได้แก ่ ลายแมงมุมก้านแย่ง  ลายลูกแก้วตาตั๊กแตน  ลายลูกแก้วฝูง  ลายมะลิกุล ลายพุ่มข้าว
บิณฑ์เล็ก  ลายเกร็ดพิมเสนทรงสี่เหลี่ยมจัตุรัส  ลายใบไม้  และลายเกร็ดพิมเสนรูปเพชรเจียระไน 2) การออกแบบลายผ้ายกเมืองนคร
ลายใหม่จ านวน  8  ลวดลาย ได้แก่  ลายเลื่อมชบา  ลายเพชรเมขลา  ลายบุษบาล้อมสร้อย  ลายกะรัตลูกแก้ว  ลายเกร็ดพิกุล  
ลายเพชรประกาย  ลายจตุธ ามรงค์  และลายเบญจมาศ ซึ่งทั้ง  16 ลายอาศัย การสร้างโดยใช้ความรู้เรื่องสมการและฟังก์ชันทาง
คณิตศาสตร์ และโปรแกรม GSP ในการสร้างกราฟ  แต่เนื่องจากโปรแกรม GSP มีข้อจ ากัดมาก  โดยการวาดเส้นกราฟที่เป็นเส้น
โค้งไม่สามารถสร้างเส้นโค้งได้โดยตรง  ดังนั้นต้องสร้างจดุเพื่อเช่ือมส่วนของเส้นตรงตามรอยเส้นโค้ง  จึงท าให้เส้นขาดความสมดุล
เล็กน้อย  และการสร้างบริเวณภายในของกราฟต้องใช้ความละเอียดอย่างมาก  เนื่องจากต้องเลือกจุดของส่วนของเส้นตรงทั้งหมด
ซึ่งมีจ านวนมาก ดังนั้นการสร้างกราฟด้วยฟังก์ชันและสมการทางคณิตศาสตร์  โดยโปรแกรม GSP ต้องก าหนดช่วงโดเมนของ
ฟังก์ชันที่สร้างใหถู้กต้อง  เนื่องจากฟังก์ชันและสมการทางคณิตศาสตร์บางชนิดต้องตรวจสอบค่าโดเมน  เช่น  ฟังก์ชันตรีโกณมิติ  
สมการครึ่งวงกลม  และต้องก าหนดความยาวของส่วนของเส้นตรงให้เหมาะสมกับรูปภาพที่สร้างเป็นลายต้นแบบ  

 
6.  ข้อเสนอแนะและการน าไปใช้ประโยชน์ 

(1)  การสร้างและการออกแบบลายผ้า  สามารถน าโปรแกรมประยุกต์อื่น ๆ มาใช้เพื่อท าให้ได้กราฟลายผ้าที่สมจริง
มากยิ่งขึ้น 

(2)  ส าหรับผู้ที่สนใจสามารถน าฟังก์ชันและสมการทางคณิตศาสตร์อื่น ๆ เช่น ฟังก์ชันลอการิทึม ฟังก์ชันพหุนาม 
ฟังก์ชันตรีโกณมิต ิ เป็นต้น มาใช้สร้างเพื่อให้เกิดลายใหม่และสวยงามมากยิ่งขึ้น 

(3)  การออกแบบลวดลายหากได้ปรึกษากับช่างทอก่อนออกแบบจะลดปัญหาในการน าไปทอเป็นผืนผ้าได้ง่ายขึ้น 
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บทคัดย่อ 
ผลิตภัณฑ์ย่านลิเภา  เป็นอัตลักษณ์ที่สำคัญของชาวจังหวัดนครศรีธรรมราช ลวดลายที่นำมาใช้

จักสานได้จากการบอกเล่าสืบทอดกันมาจากรุ่นสู่ รุ่นซ่ึงอาจสูญหายไปตามกาลเวลา ส่งผลให้ลวดลายมี
จำนวนลดลงและล้าหลัง เสี่ยงต่อการสูญหาย ทางผู้วิจัยเห็นถึงความสำคัญของปัญหาดังกล่าวจึงได้นำ
โปรแกรม GSP (The Geometer’s Sketchpad) ซ่ึงเป็นโปรแกรมทางคณิตศาสตร์มาสร้างภาพต้นแบบ
เพื่อจักสานย่านลิเภา และสามารถพัฒนาลวดลายให้ทันสมัยแปลกใหม่ยิ่งขึ้น 

วัตถุประสงค์ของงานวิจัยน้ีเพื่อศึกษาลวดลายที่ ร่วมสมัยที่จะทำลวดลายต้นแบบจักสาน
ย่านลิเภาและวิเคราะห์สมการทางคณิตศาสตร์ที่สอดคล้อง เช่น สมการเส้นตรง พาราโบลา และสมการวงรี 
ฯลฯ ในการสร้างต้นแบบลวดลายโดยใช้โปรแกรม GSP พร้อมนำไปใช้จักสานเป็นลวดลายย่านลิเภาได้จริง  

ลวดลายร่วมสมัยที่นำมาศึกษาในงานวิจัยน้ีได้แก่ ลวดลายกอบัว และลวดลายหมีพูห์ จากน้ัน
วิเคราะห์เพื่อหาสมการที่ใช้เขียนกราฟโดยใช้โปรแกรม GSP สร้างลวดลายต้นแบบที่มีความคล้ายคลึงกับ
ลายที่ต้องการมากที่สุด เพื่อใช้เป็นต้นแบบสำหรับช่างนำไปจักสานเป็นลวดลายผลิตภัณฑ์จักสานย่านลิเภา
โดยชุมชนจักสานย่านลิเภาในจังหวัดนครศรีธรรมราช 

ผลการวิจัยพบว่า โปรแกรมทางคณิตศาสตร์ GSP เหมาะแก่การสร้างต้นแบบได้เสมือนจริง
เน่ืองจากมีสเกลที่ชัดเจนเหมาะสมกับขนาดของย่านลิเภาที่มีขนาดเล็กและต้องใช้ความประณีตอย่างมากใน
การสานที่ละเส้นด้วยมือซ่ึงใกล้เคียงกับรูปแบบ และเม่ือนำไปจักสานย่านลิเภา ลายที่ได้มีความใกล้เคียงกับ
ลวดลายต้นแบบ 
 
คำสำคัญ: ลวดลายย่านลเิภา, ผลติภัณฑย์่านลเิภา, โปรแกรม GSP และ กราฟจากสมการคณิตศาสตร์ 
 
ABSTRACT 



  

“Lipao Handicraft” It is an important identity in Nakhon Si Thammarat province. The patterns used 
in basketry are passed down from generation to generation, which may be lost over time. As a result, the number 
of patterns is reduced and lagging. The researcher saw the importance of such problems, so we used the program 
GSP (The Geometer's Sketchpad), a mathematical program, to create a prototype image for basketry in Lipao area. 
Which it can develop patterns to be more modern. 

The objective of this research is to study contemporary patterns in order to create the patterns for 
basketry in Lipao area and be able to analyze the patterns corresponding mathematical equations such as 
straight line equations, parabolic and oval equations, etc. At the end, the patterns is ready to be used to weave 
in a pattern in the area of Lipao. 

The contemporary motifs studied in this research are lotus flower motifs and pooh bear motifs. 
Then analyze both of the pattern to find equations for graphing using GSP program to create a prototype pattern 
that is most similar to the desired pattern. At the end, the pattern can be use as a model to weave in a pattern 
of wicker products in Lipao area by the wicker community in Lipao area in Nakhon Si Thammarat province. 

The results showed that mathematical program GSP is ideal for virtual prototyping as it has a clear 
scale to suit the small Lipo region size and requires great precision to weave by hand. The pattern model was 
also passed on to a group of weaving workers in the Liphao district. In order to make a new pattern Lipao 
Handicraft product. The resulting, a new pattern Lipao Handicraft product similar to the original pattern. 

 

Keywords: Lipao fabric pattern; Lipao products; GSP program and Mathematical equation 

 
  
 

 

 

 

 

 

 

 



  

บทนำ 

ผลิตภัณฑ์จักสานย่านลิเภา เป็นงานฝีมือชั้นเยี่ยมจังหวัดนครศรีธรรมราชเป็นแหล่งผลิตที่มีชื่อเสียงมา
ยาวนาน และเอกลักษณ์ทีส่ำคญัสืบทอดต่อกันมาเป็นร้อยปี (มิวเซียม, 2563) การจักสานย่านลเิภาต้องจัก
สานทีล่ะเส้นด้วยวิธีถักเส้นลิเภาซึ่งเป็นขั้นตอนที่ยากและต้องอาศัยความละเอียดในการถักและความชำนาญ 
(หมื่นรักษ์, 2564) ดังน้ันลวดลายที่นำมาจักสานจะเป็นลวดลายดั้งเดิมได้รับความนิยมเฉพาะกลุ่มเท่าน้ัน  

ศิลปะร่วมสมัย คือ ศิลปะ ณ ปัจจุบัน ที่มีการผสมผสานกันอย่างหลากหลายของทั้งวัสดุ วิธีการ แนวคิด 
ที่ทำให้เกิดการเปลี่ยนจากขอบเขตของงานศิลปะรูบแบบเดิม (Thongprasom, 2562)   

โปรแกรม GSP (The Geometer’s Sketchpad) เป็นสื่อเทคโนโลยีที่ช่วยให้ผู้ เรียนมีโอกาสเรียน
คณิตศาสตร์ โดยการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง เน่ืองจากโปรแกรม GSP สามารถสร้างตัวแบบคณิตศาสตร์ที่ทำให้
เกิดการเคลื่อนไหวเชิงเรขาคณิต (สุขโยธิน, 2555)และสามารถนำโปรแกรม GSP มาสร้างลวดลายต่างๆ อย่างเช่น 

ลายการ์ตูน ลายผ้าพื้นเมือง เป็นต้น สาขาคณิตศาสตร์คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีมหาลัยราชภัฎ
นครศรีธรรมราชได้เล็งเห็นถึงความสำคัญของโปรแกรมจึงบรรจุโปรแกรม  GSP เป็นหน่ึงในวิชาเพื่อให้
นักศึกษาสามารถเลือกศึกษาและนำไปใช้ประโยชน์ในอนาคต 

โดยปกติลวดลายที่ใช้ในการจักสานย่านลิเภาสืบทอดจากรุ่นสู่รุ่นโดยการบอกกล่าวภายในชุมชน ไม่มีการ
บันทึกเป็นลายลักษ์อักษรซ่ึงอาจสูญหายไปตามกาลเวลาทำให้ลวดลายมีจำนวนจำกัด ดังน้ันผู้วิจัยจึงสนใจที่จะนำ
ลวดลายร่วมสมัยใหม่ๆ มาประยุกต์โดยการสร้างกราฟจากสมการคณิตศาสตร์โดยใช้โปรแกรม GSP มาบูรณาการกับ
ภูมิปัญญาไทย สร้างต้นแบบลวดลายใหม่ที่เหมาะกับความนิยมและสามารถพัฒนาลวดลายในอนาคตให้สวยงาม
ทันสมัยมากขึ้น ต้นแบบที่ได้จากโปรแกรม GSP มีสเกลที่ชัดเจน สังเกตุง่ายสามารถนำไปใช้เป็นต้นแบบสำหรับจัก
สานย่านลิเภาที่มีขนานเล็กและละเอียด ทำให้งานจักสานมีความสะดวกมากยิ่งขึ้น 

วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
1. เพื่อศึกษาภาพลวดลายร่วมสมัยผลิตภัณฑย์่านลิเภาและสมการทางคณิตศาสตร์ที่สอดคล้อง

เพื่อทำลวดลายต้นแบบ 
2. เลือกใช้สมการทางคณิตศาสตร์และสามารถสร้างตัวแบบลวดลายจากสมการทางคณิตศาสตร์

โดยใชโ้ปรแกรม GSP 
3. มีต้นแบบลวดลายที่ใช้โปรแกรม GSP เพื่อการพฒันาลวดลายในอนาคตจักสานผลิตภัณฑ์

ย่านลิเภา 
4. จักสานยา่นลิเภาจากต้นแบบที่สร้างจากโปรแกรม GSP ได ้

 

วิธีการวิจัย 

เครื่องมือวจิัย GSP (The Geometer' Sketchpad) สนับสนุนโดยสถาบันสง่เสริมการสอนวิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยี (สสวท) ได้มีการอบรมการใชง้านโปรแกรม GSP พร้อมทั้งมอบโปรแกรมเพื่อนำมาใช้ในการเรียน
การสอน  



  

ภาพที่ 1 แสดงภาพลายกอบัว ภาพที่ 2 แสดงลายหมีพูห์                              

กลุ่มตัวอย่าง  กลุม่จักสานย่านลิเภา พื้นเมืองนครศรีธรรมราช  
แผนผังแสดงการดำเนินงาน 

 
1. ศึกษาลายรว่มสมัย 

ศึกษาลายที่ร่วมสมัยทีต่้องการสร้างตัวแบบโดยทำการคัดเลือกลายทีต่้องการใช้ในการจักสาน
ย่านลิเภาคือ ภาพกอบัว และภาพหมีพูห ์ดังภาพที ่1 และ ภาพที่ 2 เพื่อนำไปวิเคราะห์หาสมการในแต่
ละลายต่อไป 

              
                                                                                   
 
 

 



  

 ภาพลายกอบวั 
1.ศึกษาลายกอบวั 

จำแนกส่วนประกอบของภาพกอบัวออกเป็น 8 ส่วนดังภาพที ่3 เพื่อใช้ในการวิเคราะห์หาสมการใน
แต่ละส่วนแต่ล่ะส่วน โดยแบง่ดังน้ี  

ส่วนที่ 1 ดอกบัวบาน  
ส่วนที่ 2 ดอกบัวตูม 3 ดอก 
ส่วนที่ 3 ใบบัว 
ส่วนที่ 4 ระดับน้ำ 
ส่วนที่ 5 พื้นดิน 
ส่วนที่ 6 ก้านบัว 
ส่วนที่ 7 เตา่  
ส่วนที่ 8 ปลา 

 
  

2.การกำหนดสมการที่สอดคลอ้งกับรูปกอบวั 
 หลังจากจำแนกส่วนประกอบของภาพกอบัวออกเป็น 8 ส่วน ไดแ้ก่ ดอกบัวบาน ดอกบัวตูม ใบบัว 
ระดับน้ำ พื้นดิน ก้านบัว เต่า และปลา ต่อมาได้นำภาพแต่ละส่วนไปวิเคราะห์หากราฟที่ประกอบเป็นภาพ
น้ันๆ ซ่ึงกราฟที่ใช้ทัง้หมดในรูปกอบัวประกอบด้วย กราฟพาราโบลา กราฟคร่ึงวงกลม กราฟครึง่วงรี กราฟ
เส้นตรง กราฟตรีโกณมิต ิและสมการกำลงัสาม  
 
วิเคราะห์กราฟไดส้มการต่อไปน้ี 

พาราโบลา 

• พาราโบลาหงาย  ;  khxay +−= 2)(  0; a  

• พาราโบลาคว่ำ    ;  khxay +−= 2)(  0; a  

• พาราโบลาตะแคงขวา  ;  hkyax +−= 2)(  0; a  

•  พาราโบลาตะแคงซ้าย  ;  hkyax +−= 2)(  0; a  
ครึ่งวงกลม 

• คร่ึงวงกลมคว่ำ   ;  khxry +−−= 22 )(   

• คร่ึงวงกลมหงาย  ; khxry +−−−= 22 )(  

• คร่ึงวงกลมตะแคงซ้าย  ; hkyrx +−−= 22 )(      

• คร่ึงวงกลมตะแคงขวา  ; hkyrx +−−−= 22 )(    

• คร่ึงวงรี 

ภาพที่ 3 ภาพกอบัวแบ่งเป็นส่วนย่อยๆ เป็น 8 ส่วน 



  

ภาพที่ 4 รูปดอกบัวบานต้นแบบ 

สมมุติให้ ba   และ a2  คือความยาวแกนเอก  และ b2 คือความยาวแกนโท 
ครึ่งวงร ี

• คร่ึงวงรีคว่ำ  ;   k
a

hx
by +

−
−=

2

2)(
1    หรือ  k

b

hx
ay +

−
−=

2

2)(
1  

• คร่ึงวงรีหงาย  ; k
a

hx
by +

−
−−=

2

2)(
1  หรอื  k

b

hx
ay +

−
−−=

2

2)(
1  

• คร่ึงวงรีหงายตะแคงซ้าย  ; h
a

ky
bx +

−
−=

2

2)(
1  

                                   หรือ h
b

ky
ax +

−
−=

2

2)(
1  

• คร่ึงวงรีหงายตะแคงขวา  ; h
a

ky
bx +

−
−−=

2

2)(
1   

                                 หรือ h
b

ky
ax +

−
−−=

2

2)(
1  

เส้นตรง    ;  11)( yxxmy +−=       

  
12

12

xx

yy
m

−

−
=     

สมมุติให้ m  คือความชันของเส้นตรง และ ),( 11 yx , ),( 22 yx  เป็นจุดบนเส้นตรง 
 

ตรีโกณมิติ  
     dcbxay +−= )sin(   หรือ  dcbyax +−= )sin(  
     dcbxay +−= )cos(   หรือ  dcbyax +−= )sin(  

เม่ือ a  คือแอมพลิจูด   คาบละ 
b

2    และส่วนละ 
bb 24

2 
=    จดุเร่ิมต้นคือ  

b

c
x =    หรือ  

b

c
y =    

และจุดเร่ิมต้นคือ  
b

c
x

+
=

2  หรือ 
b

c
y

+
=

2  , d  คือ คา่เลื่อนขนานตามแกน  x   หรือ  y      
สมการกำลังสาม 

khxchxbhxay +−+−+−= )()()( 23  หรือ 
khychybhyax +−+−+−= )()()( 23

   โดยที่ Rcba ,,  
       2.1 วิเคราะหห์าสมการที่ใช้ประกอบเป็นรูปดอกบัวบาน  
 

จากการวิเคราะห์สมการในส่วนของภาพกอบัวส่วนที่ 1 
ดอกบัวบาน มีหมายเลขระบคุวามสัมพันธ์ของกราฟจากกลีบบัว 1-
11 ซ่ึงกราฟที่ใช้การวาดรูปน้ีประกอบไปด้วยกราฟคร่ึงวงรี กราฟ
ตรีโกณมิต ิและสมการกำลังสาม 



  

2.2 วิเคราะห์หาสมการที่ใชป้ระกอบเป็นรูปบัวตูม ประกอบไปด้วยมีบัวตูมทัง้หมด 3 ดอก กราฟที่
ใช้ในการวาดรูปน้ีประกอบไปด้วย กราฟเส้นตรง กราฟพาราโบลา และกราฟคร่ึงวงรี 

2.3 วิเคราะหห์าสมการที่ใช้ประกอบเป็นรูปใบบัว กราฟที่ใช้ในการวาดรูปประกอบไปด้วย กราฟ
ตรีโกณมิต ิและกราฟคร่ึงวงรี 

         2.4 วิเคราะห์หาสมการที่ใช้ในสว่นระดับน้ำ กราฟที่ใชใ้นการวาดรูปประกอบไปด้วย กราฟเส้นตรง 
และกราฟพาราโบลา 

          2.5 วิเคราะห์หาสมการที่ใช้ในสว่นพ้ึนดิน กราฟที่ใช้ในการวาดรูปประกอบไปด้วย กราฟตรีโกณมิติ 
กราฟกำลังสาม และกราฟพาราโบลา 

          2.6 วิเคราะห์หาสมการที่ใช้ในสว่นก้านบวั กราฟที่ใชใ้นการวาดรูปคือ กราฟพาราโบลา 

          2.7 วิเคราะห์หาสมการที่ใช้ในสว่นเต่า กราฟที่ใช้ในการวาดรูปประกอบไปดว้ย กราฟเส้นตรง 
กราฟวงกลม กราฟวงรี กราฟตรีโกณมิติ และกราฟพาราโบลา 

          2.8 วิเคราะห์หาสมการที่ใช้ในสว่นปลา กราฟที่ใช้ในการวาดรูปประกอบไปด้วย กราฟวงรี กราฟ
เส้นตรง และกราฟพาราโบลา 

3. ใช้โปรแกรม GSP เชียนกราฟจากสมการคณิตศาสตร์ของลายกอบัว นำสมการที่ได้จากการวเิคราะห์
ส่วนต่างๆ ทัง้ 8 ส่วนมาสร้างกราฟโดยใช้โปรแกรม GSP  

ลายกอบัว 
1.ส่วนของดอกบวับาน 

  
ภาพที่ 5 แสดงสมการที่ใช้ในการวาดแต่ละกลีบของดอกบัวบาน ภาพที่ 6 แสดงเส้นกราฟที่ได้หลังจากการปรับให้เป็นกลีบดอกบัว 

2.ส่วนของดอกบวัตูม 3.ส่วนของใบบัว 

  
ภาพที่ 7 แสดงสมการที่ใช้และกราฟที่ได้จากสมการประกอบเป็น ภาพที่ 8 แสดงสมการที่ใช้และกราฟที่ได้จากสมการประกอบเป็น



  

รูปดอกบัวตูม รูปใบบัว 

4.ส่วนของระดบัน้ำ 5.ส่วนของพ้ืนดิน 

  
ภาพที่ 9 แสดงสมการที่ใช้และกราฟที่ได้จากสมการประกอบเป็น
รูประดับน้ำ 

ภาพที่ 10 แสดงสมการที่ใชแ้ละกราฟที่ได้จากสมการประกอบเป็น
รูประดับน้ำ 

 

ลายกอบัว 
6.ส่วนของก้านบวั 7.ส่วนของปลา 

  
ภาพที่ 11 แสดงสมการที่ใชแ้ละกราฟที่ได้จากสมการประกอบเป็นรูป
ก้านบัว 

ภาพที่ 12 แสดงสมการที่ใชแ้ละกราฟที่ได้จากสมการประกอบ
เป็นรูปปลา 

8.ส่วนของเต่า 

 
ภาพที่ 13 แสดงสมการที่ใชแ้ละกราฟที่ได้จากสมการประกอบเป็นรูปเต่า 

 

 



  

 

4.ตรวจสอบภาพตวัแบบ 

 เม่ือสร้างเสร็จท้ัง 8 ส่วน แล้วนำมาแสดงลายในแต่ละส่วน ดงัตารางที ่1 โดยภาพท่ีอยู่ทางซ้ายมือ
เป็นส่วนลวดลายที่สนใจได้แก่ ดอกบัวบาน ดอกบัวตูม 3 ดอก ใบบัว ระดับน้ำ พื้นดิน ก้านบัว เต่า ปลาและ
ภาพที่อยู่ทางขวามือเป็นตัวแบบกราฟจากสมการที่ได้จากการสร้างด้วยโปรแกรม GSP แล้วเปรียบเทียบลาย
ผ้าจริงกับกราฟที่ได้จากโปรแกรม GSP 

ตารางที่ 1 เปรียบเทียบภาพลายกอบัวกับภาพที่ได้จากโปรแกรม GSP 

ภาพลายกอบัว ตัวแบบกราฟจากสมการ 

  
ภาพต้นแบบดอกบัวบาน ภาพดอกบัวบานที่ได้จากโปรแกรม GSP 

  
ภาพต้นแบบดอกบัวตูม ภาพดอกบัวตูมที่ได้จากโปรแกรม GSP 

  
ภาพต้นแบบใบบัว ภาพใบบัวที่ได้จากโปรแกรม GSP 



  

  
ภาพต้นแบบระดับน้ำ ภาพระดับน้ำที่ได้จากโปรแกรม GSP 

  
ภาพต้นแบบพ้ืนดิน ภาพพ้ืนดินที่ได้จากโปรแกรม GSP 

  
ภาพต้นแบบก้านบัว ภาพก้านบัวที่ได้จากโปรแกรม GSP 

  
ภาพต้นแบบเต่า ภาพเต่าที่ได้จากโปรแกรม GSP 

  
ภาพต้นแบบปลา ภาพปลาที่ได้จากโปรแกรม GSP 



  

ลายหมีพูห ์
1.ศึกษาลายหมีพูห ์

จำแนกลายหมีพูห ์เพื่อใช้ในการสร้างลายด้วยโปรแกรม GSP (The Geometer’s Sketchpad) โดย
แบ่งออกเป็น 2 ส่วน คือ ส่วนดา้นขวาและด้านซ้ายโดยมีแกนสมมาตรในแนวตัง้เป็นตัวแบง่ ดงัภาพท่ี 14 

 
 

2.กำหนดสมการที่สอดคลอ้งกับลายหมีพูห ์
 จากการวิเคราะหภ์าพหมีพูห์ที่ใช้ประกอบด้วย กราฟพาราโบลา กราฟครึง่วงกลม กราฟครึง่วงรี 
กราฟเส้นตรง กราฟตรีโกณมิต ิและสมการกำลังสามวิเคราะห์สมการได้จากภาพต่อไปน้ี 
พาราโบลา 

• พาราโบลาหงาย  ;  khxay +−= 2)(  0; a  

• พาราโบลาคว่ำ    ;  khxay +−= 2)(  0; a  

• พาราโบลาตะแคงขวา  ;  hkyax +−= 2)(  0; a  

• พาราโบลาตะแคงซ้าย  ;  hkyax +−= 2)(  0; a  
ครึ่งวงกลม 

• คร่ึงวงกลมคว่ำ   ;  khxry +−−= 22 )(   

• คร่ึงวงกลมหงาย  ; khxry +−−−= 22 )(  

• คร่ึงวงกลมตะแคงซ้าย  ; hkyrx +−−= 22 )(      

• คร่ึงวงกลมตะแคงขวา  ; hkyrx +−−−= 22 )(    
ครึ่งวงร ีสมมุติให้ ba   และ a2  คือความยาวแกนเอก  และ b2 คือความยาวแกนโท 

• คร่ึงวงรีคว่ำ  ;   k
a

hx
by +

−
−=

2

2)(
1    หรือ  k

b

hx
ay +

−
−=

2

2)(
1  

ภาพที่ 14 แสดงส่วนด้านขวาและดา้นซ้ายโดยมี
แกน y เป็นแกนสมมาตร 



  

• คร่ึงวงรีหงาย  ; k
a

hx
by +

−
−−=

2

2)(
1  หรือ  k

b

hx
ay +

−
−−=

2

2)(
1  

• คร่ึงวงรีหงายตะแคงซ้าย  ; h
a

ky
bx +

−
−=

2

2)(
1  

                                หรือ h
b

ky
ax +

−
−=

2

2)(
1  

• คร่ึงวงรีหงายตะแคงขวา  ; h
a

ky
bx +

−
−−=

2

2)(
1                                                                                    

                        หรือ h
b

ky
ax +

−
−−=

2

2)(
1  

เส้นตรง  ;  11)( yxxmy +−=      ;   
12

12

xx

yy
m

−

−
=  

สมมุติให้ m  คือความชันของเส้นตรง และ ),( 11 yx , ),( 22 yx  เป็นจุดบนเส้นตรง 
ตรีโกณมิติ ; dcbxay +−= )sin(   หรือ  dcbyax +−= )sin(  

      dcbxay +−= )cos(   หรือ  dcbyax +−= )sin(  

เม่ือ a  คือแอมพลิจูด คาบละ 
b

2 และส่วนละ 
bb 24

2 
=    

จุดเร่ิมต้นคือ 
b

c
x =  หรือ 

b

c
y =  และจุดเร่ิมต้นคือ 

b

c
x

+
=

2   

หรือ 
b

c
y

+
=

2  , d  คือ ค่าเลื่อนขนานตามแกน x  หรือ y         
 
2.1 วิเคราะหห์าสมการที่ใช้ในสว่นของรปูหมีพูห์ฝั่งด้านขวาของภาพ 

วิเคราะห์รูปหมีพหูด์า้นขวาของแกนสมมาตรกราฟที่ใช้ประกอบด้วย กราฟเส้นตรง กราฟพาราโบลา 
กราฟวงรี การฟตรีโกณมิต ิและกราฟวงกลม ดงัภาพท่ี 15 



  

ภาพที่ 16 แสดงการใช้คำสัง่การสะท้อนจุดโดยใช้แกน y เป็น
เส้นสะท้อน 

ภาพที่ 17 แสดงส่วนโครงร่างด้านนอกของหมีพูห์ด้านฝั่งขวา
ของแกน y 

 

 
2.2 วิเคราะหห์าสมการที่ใช้ในสว่นของรปูหมีพูห์ฝั่งด้านซ้ายของภาพ 

วิเคราะห์รูปหมีพหูด์า้นซ้ายของแกน y ใช้สมบัติการสะท้อนโดยใช้แกน y เป็นแกนสะท้อน เพื่อ
สะท้อนทุกจุดจากรูปทางด้านขวา 

 
3.ใช้โปรแกรม GSP เขียนกราฟจากสมการคณิตศาสตร์ของลายหมีพูห ์

นำสมการที่ได้จากการวิเคราะห์รูปหมีพหูม์าสร้างกราฟโดยใชโ้ปรแกรม GSP ดงัภาพที ่

17 ภาพหมีพูห์ฝัง่ด้านขวาของแกน y 

• ส่วนโครงร่างดา้นนอกของหมีพูหด์้านฝัง่ขวาของแกน y 

 

 

ภาพที่ 15 แสดงการวิเคราะห์สมการคณิตศาสตร์จาก
ภาพต้นแบบ 



  

ภาพที่ 20 แสดงภาพที่ได้จากการสะท้อนจุดโดย
ใช้แกน y เป็นเส้นสะท้อน 

• ส่วนรายละเอียดบนรูปหมีพูห์ดา้นฝั่งขวาของแกน y 

 
ใช้สมบัตขิองการสะท้อนโดยสะทุกจุดทุกจุดจากรูปทางขวาของแกน y โดยใชแ้กน y เป็นแกนสะท้อน 

 

 
4. ตรวจสอบภาพตวัแบบ เม่ือสร้างเสร็จท้ัง 2 ส่วน แล้วนำมาแสดงลายในแตล่ะส่วนดงัภาพที ่21 โดยภาพที่
อยู่ทางซ้ายมือเป็นส่วนของลวดลายที่สนใจ และภาพที่อยู่ทางขวามือเป็นตัวแบบกราฟจากสมการที่ได้จาก
การสร้างด้วยโปรแกรม GSP แล้วเปรียบเทียบลวดลายที่สนใจกับกราฟที่ได้จากโปรแกรม GSP 

ภาพที่ 18 แสดงส่วนโครงร่างด้านในของหมีพูห์
ด้านฝั่งขวาของแกน y 

ภาพที่ 19 แสดงการสะท้อนจุดโดยใช้แกน y เป็นเส้น
สะท้อน 



  

ภาพที่ 21 แสดงการเปรียบเทียบภาพทำต้นแบบและภาพที่ได้จากโปรแกรม GSP 

 
  

 

 

 

ผลการวิจัย 

 ในการทำวิจัยเร่ืองการสร้างลายต้นแบบสำหรับใช้จักสานยา่นลิเภา ภาพที่นำมาทำต้นแบบ ได้แก่ 
ภาพลวดลายกอบัว และ ภาพหมีพูห ์หลงัจากใชโ้ปรแกรม GSP ในการวาดกราฟที่ได ้
จากสมการคณิตศาสตร์ประกอบกันเป็นลวดลายที่ต้องการและมีสเกลที่เหมาะสำหรับใชส้ำหรับสานย่านลิเภา 
และได้กราฟสมการของลวดลายทำต้นแบบ ซ่ึงได้แบง่เป็น 2 ลวดลายดงัน้ี 

 รูปกอบัว 
           สามารถสร้างสมการและกราฟภาพลวดลายกอบัวด้วยโปรแกรม GSP ได้ดงัภาพที่ 22 โดยสมการ
คณิตศาสตร์ที่ใช้ คือ กราฟพาราโบลา กราฟครึง่วงกลม กราฟคร่ึงวงรี กราฟเส้นตรง กราฟตรีโกณมิติ และ
สมการกำลังสาม  
 



  

   
ภาพทำต้นแบบ ภาพโปรแกรม GSP ภาพจักสานย่านลิเภา 

 
 
 
 

รูปหมีพูห์ 
สามารถสร้างสมการและกราฟภาพลวดลายกอบัวดว้ยโปรแกรม GSP ได้ดังภาพที่ 23 โดยสมการคณิตศาสตร์
ที่ใช้ คือ กราฟพาราโบลา กราฟวงรี การฟตรีโกณมิติ และกราฟวงกลม 

 
 

 
ภาพทำต้นแบบ ภาพโปรแกรม GSP ภาพจักสานย่านลิเภา 

 สรุปผลและอภิปรายผลการวิจัย 
          จากการศึกษาวิเคราะห์ดำเนินการสร้างลวดลายต้นแบบสำหรับใช้จักสานย่านลิเภา ด้วยกราฟจาก
สมการคณิตศาสตร์โดยใช้โปรแกรม GSP จะเห็นได้ว่าสามารถสร้างลวดลายต้นแบบมาทั้งหมด 2 แบบ คือ 
1.ต้นแบบลวดลายกอบัว โดยที่ลวดลายกอบัวน้ันใช้สมการคณิตศาสตร์คือ กราฟพาราโบลา กราฟครึ่งวงกลม 
กราฟครึ่งวงรี กราฟเส้นตรง กราฟตรีโกณมิติ และสมการกำลังสาม  

ภาพที่ 23 แสดงภาพทำต้นแบบ กราฟส่วนลวดลายหมีพูห์ที่ได้จากโปรแกรม GSP และภาพผลิตภัณฑ์ย่านลิเภา 

ภาพที่ 22 แสดงภาพทำต้นแบบ กราฟส่วนลวดลายกอบัวที่ได้จากโปรแกรม GSP และภาพผลิตภัณฑ์ย่านลิเภา 

 



  

2.ต้นแบบลวดลายหมีพูห์ ใช้สมการคณิตศาสตร์คือ กราฟพาราโบลา กราฟวงรี การฟตรีโกณมิติ และกราฟ
วงกลม 
  หลังจากจัดทำจนสำเร็จจนได้ตัวแบบทั้ง 2 แบบ ที่สวยงามเหมือนจริงและสิ่งที่สำคัญที่ช่วยให้ภาพ
ต้นแบบที่ได้มาน้ันเหมาะกับการนำไปใช้สำหรับสานย่านลิเภาคือ สเกล ที่มีความละเอียดเหมาะกับการใช้เป็น
ต้นแบบในงานจักสานย่านลิเภา  
 แสดงให้เห็นว่าโปรแกรม GSP สามารถเป็นหน่ึงในทางเลือกของนักพัฒนาลวดลายรุ่นใหม่ท่ีต้องการ
สร้างตัวต้นแบบที่หลากหลายเพื่ออนุรักษ์ผลิตภัณฑ์จักสานย่านลิเภาและพัฒนางานอัตลักษณ์ท้องถิ่นให้มี
สินค้าที่มีคุณภาพระดับที่สูงขึ้น 

ข้อเสนอแนะเพ่ือนำผลการวิจัยไปใช้ 

คณิตศาสตร์สามารถนำไปประยุกต์ใช้ในวิถีชีวิตได้ และการทำวิจัยจะช่วยให้ เข้าใจในเน้ือหา
คณิตศาสตร์มากยิ่งขึ้นโดยเฉพาะกราฟและสมการทางคณิตศาสตร์จนสามารถนำความรู้ทางสมการทาง
คณิตศาสตร์มาพัฒนาสร้างเป็นลวดลายต่างๆ สามารถทำได้โดยใช้สมบัติทางคณิตศาสตร์เช่น สมบัติการ
สะท้อน เป็นต้น ทำให้กราฟหรือลวดลายที่ได้แตกต่างออกไปจากเดิม หรือนำกราฟจากสมการรูปแบบต่างๆ 
มาประกอบเข้าด้วยกันกลายเป็นลวดลายใหม่ๆ ความรู้น้ีเหล่าน้ีสามารถนำมาปรับประยุกต์ใช้กับการ
ออกแบบลวดลายเพื่อใช้ในผลิตภัณฑ์อ่ืนๆ ได้ หรือสามารถเลือกใช้โปรแกรมคณิตศาสตร์ที่ไม่ใช่โปรแกรม 
GSP ได้อีกเช่นเดียวกัน อย่างเช่น โปรแกรม Mathimatica  
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การบูรณาการด้านการเรียนการสอนกับการวิจัย ภาคเรียนที่ 2/2560 
 

โครงการวิจัย วิชา วัตถุประสงค์ ตัวชี้วัดความสำเร็จ วิธีบูรณาการ 
การออกแบบและสร้างลวดลายผ้า
ยกเมืองนครโดยใช้โปรแกรม
สำเร็จรูปทางคณิตศาสตร์ สู่การ
พัฒนาอาชีพชุมชน 

โครงงานทางคณิตศาสตร์ 1. เพื่อบูรณาการการเรียนการสอน
กับการวิจัย 
2.เพื ่อนำความรู ้ทางคณิตศาสตร์
เ ร ื ่ อ ง  ฟ ั งก ์ ช ั น  และ โปรแกรม
สำเร ็จร ูปทางคณ ิตศาสตร ์  มา
ประยุกต์ใช้กับผลิตภัณฑ์ชุมชนใน
ท้องถิ่น 
3. เพื่อสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ใหม่ให้
ชุมชน เพื่อเพิ่มรายได้ให้สูงขึ้น 
4. เพื่อให้นักศึกษาซาบซึ้งและเห็น
คุณค่าในศิลปวัฒนธรรมอันดีงามใน
ชุมชน 

1. น ักศ ึกษามีผลงานโครงง าน
คณิตศาสตร์ 
2 .  น ั ก ศ ึ ก ษ า มี บ ท ค ว า ม ท า ง
คณิตศาสตร์นำเสนอในการประชุม
วิชาการระดับชาติ 
3. นักศึกษาได้เผยแพร่ผลงานใน
การบริการวิชาการ 
 
 
 

1 .  หล ั กส ู ต ร วา งแผนร ่ วม กับ
นักศึกษาในการจัดทำโครงการวิจัย
และโครงงานทางคณิตศาสตร์ 
2. หลักสูตรและนักศึกษาลงพื้นที่
ชุมชนกลุ่มเป้าหมายในการร่วมมือ
กันจัดทำโครงการวิจัยและโครงงาน
ทางคณิตศาสตร์ 
3. ดำเนินการจัดทำโครงงานทาง
คณิตศาสตร์ของนักศึกษา จากน้ัน
นำมารวบรวมและพัฒนาต่อยอดสู่
ชุมชนกลุ่มทอผ้าในกระบวนการวิจัย
ของโครงการวิจัย 
4. หลักสูตรร่วมกับชุมชนกลุ่มทอผ้า
ผลิตผลงานลายผ้ายกเมื องนคร
ลวดลายใหม่ที่ได้จากการออกแบบ
ใหม ่  แ ละนำมา เ ผยแพร ่ เ ป็ น
นิทรรศการในงานราชภัฏวิชาการ 
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โครงการ 

 

วิชา 

 

วัตถุประสงค ์

 

ตัวชี้วัดความสำเร็จ 

 

วิธีการบูรณาการ 

งานวิจัยการพัฒนา
ลวดลายผลิตภัณฑ์
ย่านลเิภาสูส่ากล 

4093714 

โปรแกรม
สำเร็จรูปทาง
คณิตศาสตร์ 

1. เพื่อเสรมิสร้างความรู้และ
ทักษะการใช้โปรแกรม
สำเร็จรูปประยกุต์ทาง
คณิตศาสตร์ 
2. เพื่อสร้างทัศนคติและ
ความพึงพอใจในการเรียน
การสอนโดยการใช้
เทคโนโลยีใหม่ๆ เพือ่เข้าใจ
ความคิดรวบยอด หรือการ
ประยุกตท์างด้าน
คณิตศาสตร์ 
3. เพื่อให้นักศึกษาเห็น
คุณค่าของใช้เทคโนโลยี
ใหม่ๆทางคณิตศาสตร ์

1. นักศึกษามี
ผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนเรื่องการใช้
โปรแกรมสำเร็จรูป
ประยุกตท์าง
คณิตศาสตร์ได้โดยมี
คะแนนสอบเฉลี่ยไม่
ต่ำกว่าร้อยละ 80 
2.  นักศึกษามีความ
พึงพอใจตอ่
เทคโนโลยีใหม่ๆ ที่มา
ช่วยเสริมสร้างและ
ประยุกต์ใช้กบัการ
เข้าใจความคิดรวบ
ยอด หรือประยกุต์ใช้
ทางคณิตศาสตร์ได้
สามารถผลิตช้ินงาน

1. นำผลการสอน โปรแกรม GSP    
 (The Geometer’s Sketchpad) ซึง่เป็น
โปรแกรมหนึ่งในรายวิชาโปรแกรมสำเร็จรูปทาง
คณิตศาสตร์ รหสั 4093714 สร้างลวดลายเป็น
ต้นแบบของการจกัสานลวดลายของผลิตภัณฑ์
ย่านลิเภาซึ่งเป็นการเพิ่มรายได้ให้ศิษย์เก่าทีเ่รียน
ในรายวิชาน้ีเมื่อปีการศึกษา2554  
2. ลวดลายที่สร้างด้วยโปรแกรม  GSP  เป็น
ต้นแบบดูง่ายเพราะมีสเกลที่ชัดเจน เหมาะกับ
การจกัสานด้วยมือซึ่ง ย่านลเิภาเป็นเส้นใยเลก็
และละเอียดมาก เป็นการบริการชุมขน  
3. ลวดลายที่สร้างด้วยโปรแกรม GSP เป็น
ต้นแบบทีส่ามารถถ่ายทอดจากรุ่นสูรุ่่นแทนการ
บอกกล่าวจากปากต่อปากที่เสี่ยงต่อการสูญ
หายได ้
4. ความรู้ ปัญหา ข้อคิด และองค์ความรู้ใหม่ที่
ได้จากการประยกุต์ใช้โปรแกรมGSP ในการทำ



 
 
 

 
 

 

โครงการ 

 

วิชา 

 

วัตถุประสงค ์

 

ตัวชี้วัดความสำเร็จ 

 

วิธีการบูรณาการ 

ในกระบวนการเรียน
เรียนการสอนไม่ต่ำ
กว่าระดับดีมาก
(3.90) 
3.นักศึกษาเห็น
คุณค่าของการเรียน
ในรายวิชาน้ีจาก
ตัวอย่างการวิจัยที่
สร้างรายได้ และเกิด
คุณค่าบริการชุมชน
ท้องถ่ินได้ ประเมินได้
จากแบบสอบถาม
เมื่อเรียนจบใน
รายวิชาน้ีระดับดีมาก 
(4.00) 
  
 

วิจัย เพือ่สร้างต้นแบบลวดลายบริการชุมชนจัก
สานผลิตภัณฑ์ย่านลิเภาสามารถนำมาสอน 
เพิ่มเตมิในรายวิชาโปรแกรมสำเรจ็รปูทาง
คณิตศาสตร์ รหสั4093714 ในภาคเรียนที่
1/2564 



บันทึกขอความ

สวนราชการ คณะ................  มหาวิทยาลัยราชภัฏนครศรีธรรมราช  โทร............

ท่ี วันท่ี

เร่ือง ขอความอนุเคราะหดำเนินการจดทะเบียนสิทธิบัตรการออกแบบผลิตภัณฑ

เรียน ผูอำนวยการสถาบันวิจัยและพัฒนา

ขาพเจา..................ตำแหนง……………………………………. มีความประสงคย่ืนจดทะเบียนสิทธิบัตร

การออกแบบผลิตภัณฑรายละเอียดดังน้ี จำนวน …… รายการ ช่ือผลงาน 1. ...............................

2. ................................ ซ่ึงอยูภายใตโครงการ...................................... และแนบเอกสารประกอบ รายละเอียด

ดังน้ี

๑. คำขอรับรองสิทธิบัตรการออกแบบผลิตภัณฑ จำนวน ... ฉบับ

๒. ขอถือสิทธิ จำนวน ... ฉบับ

๓. รูปผลิตภัณฑ จำนวน ... ฉบับ

๔. สำเนาบัตรประจำตัวประชาชน จำนวน ... ฉบับ

5. สำเนาเอกสารประกอบคำขออ่ืนๆ จำนวน ... ฉบับ

ในการน้ี ขาพเจาจึงขอความอนุเคราะหสถาบันวิจัยและพัฒนาดำเนินการพิจารณาตรวจสอบ

เอกสารและย่ืนคำขอสิทธิบัตรการออกแบบผลิตภัณฑตามเอกสารดังแนบ

จึงเรียนมาเพ่ือโปรดพิจารณา

..............................................................

(ช่ือ - สกุล)



มหาวิทยาลัยราชภัฏนครศรีธรรมราช

แบบฟอรมแจงความจำนงขอย่ืนจดทะเบียนทรัพยสินทางปญญา

เรียน ผูอำนวยการสถาบันวิจัยและพัฒนา

ส่ิงท่ีสงมาดวย 1. ..................................................................................................................................

2. ..................................................................................................................................

ดวยขาพเจา.......................................................................................ตำแหนง...........................................................

หนวยงาน / สังกัด............................................................. โทร. ........................................ E-mail: …………….……………..……

มีความประสงคขอย่ืนจดทะเบียนทรัพยสินทางปญญา ในนามมหาวิทยาลัยราชภัฏนครศรีธรรมราชตามผลงานดังส่ิงท่ี

สงมาดวย โดยขาพเจาขอใหขอมูลเบ้ืองตนมาเพ่ือโปรดพิจารณาดังน้ี

1. ประเภทของทรัพยสินทางปญญา

 สิทธิบัตร                                      สิทธิบัตรการออกแบบผลิตภัณฑ  อนุสิทธิบัตร

 ลิขสิทธ์ิ ประเภท................................    อ่ืนๆ ระบุ......................................

2. ช่ือผลงาน

ภาษาไทย..................................................................................................................................................

ภาษาอังกฤษ (ถามี) .................................................................................................................................

3. รายช่ือผูประดิษฐ / ผูสรางสรรค

3.1 บุคลากรมหาวิทยาลัยราชภัฏนครศรีธรรมราช

ท่ี
ช่ือ-สกุล

(ตำแหนงทางวิชาการ)
คณะ/สังกัด

หมายเลข

โทรศัพท
สัดสวนการประดิษฐ/

สรางสรรค (%)
ลายมือช่ือ

1.

2.

3.

4.

5.



3.2 บุคลากรภายนอก

ท่ี ช่ือ-สกุล
หนวยงาน/

วิสาหกิจชุมชน

หมายเลข

โทรศัพท
สัดสวนการประดิษฐ/

สรางสรรค (%)
ลายมือช่ือ

1.

2.

3.

4.

5.

4. ช่ือและท่ีอยูผูประดิษฐ (ตามบัตรประชาชน)

ลำดับท่ี 1 ......................................................................................................................................................................

ลำดับท่ี 2 ......................................................................................................................................................................

ลำดับท่ี 3 ......................................................................................................................................................................

5. เฉพาะผูขอย่ืนจดสิทธิบัตร/สิทธิบัตรการออกแบบผลิตภัณฑและอนุสิทธิบัตร (กรุณากรอกขอมูลขอ 5.1 - 5.4)

5.1 ผลงานท่ีย่ืนจดทะเบียน

  เปนของใหม (Novelty)  ไมเคยเปดเผยท่ีใดมากอน

  มีข้ันการประดิษฐท่ีสูงข้ึน (Inventive step)

  สามารถประยุกตใชในอุตสาหกรรมได (Industrial applicability)

5.2 การสืบคน   สืบคนจากสิทธิบัตรไทย (กรุณาแนบเอกสารถามี)

  สืบคนจากสิทธิบัตรตางประเทศ (กรุณาแนบเอกสารถามี)

5.3 การเปดเผยสาระสำคัญหรือรายละเอียดของการประดิษฐ

 ยังไมไดมีการเปดเผยสาระสำคัญหรือรายละเอียดของการประดิษฐ

 ไดมีการเปดเผยสาระสำคัญหรือรายละเอียดของการประดิษฐ  เม่ือวันท่ี............เดือน............พ.ศ. ...........

จัดโดยหนวยงาน..................................................... ณ จังหวัด ..........................................

ประเทศ...........................(กรุณาแนบหนังสือรับรอง  ถามี)

5.4 ผลงานน้ีเคยมีการตีพิมพ หรือเผยแพรผลงานมากอนหรือไม

  ไมเคย

  เคย (โปรดระบุลักษณะการเผยแพร และช่ือผลงาน)......................................................................



6. เฉพาะผูย่ืนคำขอแจงขอมูลลิขสิทธ์ิ (กรุณากรอกขอมูลขอ 6.1- 6.2)

6.1 สรางสรรค ในประเทศ/ปท่ีสรางสรรค พ.ศ. ..................................................................

6.2 การโฆษณางาน/เผยแพรผลงานลิขสิทธ์ิ

 ยังไมไดโฆษณา

 โฆษณาคร้ังแรก ณ ประเทศ.................... เม่ือวันท่ี ............. เดือน ....................... พ.ศ. ..................

7. แหลงทุนท่ีสนับสนุนผลงาน

ผลงานท่ีมีความประสงคจะย่ืนขอรับสิทธิบัตร/สิทธิบัตรการออกแบบผลิตภัณฑ/อนุสิทธิบัตร/ลิขสิทธ์ิ/

เคร่ืองหมายการคาน้ีเปนผลงานท่ีไดรับทุนสนับสนุนการวิจัยจากแหลงทุนใดหรือไม

โปรดระบุและกรุณาแนบสำเนาสัญญารับทุน

  ไมไดรับทุน

  ไดรับทุน ช่ือแหลงทุน  ...................................................................ป พ.ศ. ...................................

ช่ือโครงการวิจัย .............................................................................................

งบประมาณท่ีไดรับการสนับสนุน.............................................................บาท

ขาพเจาขอรับรองวาขอความดังกลาวขางตนเปนความจริงทุกประการ

จึงเรียนมาเพ่ือโปรดพิจารณา

ลงช่ือ............................................................

(...............................................................)

วันท่ี...............................................................



แบบ สป/สผ/อสป/001-ก 
หน้า 1 ของจ านวน 2 หน้า 

 
ค าขอรับสิทธิบัตร/อนุสิทธิบัตร 

 
 การประดิษฐ ์
 การออกแบบผลิตภัณฑ์ 
 อนุสทิธิบัตร 

ข้าพเจ้าผู้ลงลายมือช่ือในค าขอรับสิทธิบัตร/อนุสิทธิบัตรนี้ 
ขอรับสิทธิบัตร/อนุสิทธิบัตร ตามพระราชบัญญัติสิทธิบัตร พ.ศ. 2522 
แก้ไขเพ่ิมเติมโดยพระราชบัญญัติสิทธิบัตร (ฉบับท่ี 2) พ.ศ. 2535 
และ พระราชบัญญัติสิทธิบัตร (ฉบับท่ี 3) พ.ศ. 2542 
 

ส าหรับเจ้าหน้าที ่
วันรับค าขอ  เลขที่ค าขอ 

  
วันย่ืนค าขอ 

 
สัญลักษณจ์ าแนกการประดิษฐร์ะหว่างประเทศ 

 
ใช้กับแบบผลิตภัณฑ์ 
ประเภทผลิตภัณฑ์ 

วันประกาศโฆษณา เลขที่ประกาศโฆษณา 
  

วันออกสิทธิบัตร/อนุสทิธิบัตร เลขที่สทิธิบัตร/อนุสทิธิบัตร 
  

ลายมือชื่อเจ้าหน้าที ่
 

 

1. ชื่อทีแ่สดงถงึการประดิษฐ์/การออกแบบผลิตภัณฑ์ ________________________________________________________________________________________________________ 

______________________________________________________________________________________________________________________________________________ 
 

 

 

2. ค าขอรับสิทธิบัตรการออกแบบผลิตภัณฑ์นี้เป็นค าขอส าหรับแบบผลิตภณัฑ์อย่างเดยีวกันและเป็นค าขอล าดับที ่_____________________________________________________________ 
ในจ านวน _________________________________ ค าขอ ที่ย่ืนในคราวเดียวกนั 
 

 

  

3. ผู้ขอรับสิทธิบัตร/อนุสทิธิบัตร   บุคคลธรรมดา   นิติบุคคล   หน่วยงานรฐั   มูลนิธิ   อื่นๆ ___________________________ 3.1 สัญชาต ิ 
ชื่อ _________________________________________________________________________________________________________ 3.2 โทรศัพท ์ 
ที่อยู่ ________________________________________________________________________________________________________ 3.3 โทรสาร  
ต าบล/แขวง ____________________ อ าเภอ/เขต ____________________ จังหวัด____________________ รหัสไปรษณย์ี ________ ประเทศ ______________________________ 
อีเมล _____________________________________________________________________ 

 เลขประจ าตัวประชาชน   เลขทะเบียนนิตบุิคคล   เลขประจ าตวัผู้เสียภาษีอากร  เพิ่มเตมิ (ดังแนบ) 
 ในกรณีทีก่รมฯ สือ่สารกับท่าน ท่านสะดวกใช้ทาง   อีเมลผู้ขอ   อีเมลตัวแทน 

 
 

 

4. สิทธิในการขอรับสิทธิบัตร/อนุสทิธิบัตร 
 ผู้ประดิษฐ/์ผู้ออกแบบ   ผู้รับโอน   ผู้ขอรบัสิทธิโดยเหตอุื่น 

 
 

  

5. ตัวแทน (ถ้ามี) 5.1 ตัวแทนเลขที ่ 
ชื่อ _________________________________________________________________________________________________________ 5.2 โทรศัพท ์ 
ที่อยู่ ________________________________________________________________________________________________________ 5.3 โทรสาร  
ต าบล/แขวง ____________________ อ าเภอ/เขต ____________________ จังหวัด____________________ รหัสไปรษณย์ี ________ ประเทศ ______________________________ 
อีเมล _____________________________________________________________________ 
เลขประจ าตัวประชาชน 
 

 เพิ่มเตมิ (ดังแนบ) 
 

 

6. ผู้ประดิษฐ/์ผู้ออกแบบผลิตภัณฑ์   ชื่อและที่อยู่เดียวกนักับผู้ขอ 
ชื่อ __________________________________________________________________________________________________________________________________________ 
ที่อยู่ _________________________________________________________________________________________________________________________________________ 
ต าบล/แขวง ____________________ อ าเภอ/เขต ____________________ จังหวัด____________________ รหัสไปรษณย์ี ________ ประเทศ ______________________________ 
อีเมล _____________________________________________________________________ 
เลขประจ าตัวประชาชน 
 

 เพิ่มเตมิ (ดังแนบ) 
 

 

7. ค าขอรับสิทธิบัตร/อนุสทิธิบัตรนี้แยกจากหรือเกี่ยวข้องกับค าขอเดิม 
ผู้ขอรับสทิธิบัตร/อนุสิทธิบัตร ขอให้ถอืว่าได้ย่ืนค าขอรับสิทธิบัตร/อนุสทิธิบัตรนี้ ในวันเดียวกับค าขอรับสทิธิบัตร  

    เลขที ่______________________ วันย่ืน ______________________ เพราะค าขอรับสทิธิบัตร/อนุสิทธิบัตรนี้แยกจากหรือเกี่ยวขอ้งกับค าขอเดิมเพราะ 
 ค าขอเดมิมกีารประดิษฐ์หลายอย่าง   ถูกคดัค้านเนื่องจากผูข้อไม่มีสทิธิ   ขอเปลี่ยนแปลงประเภทของสทิธ ิ

 
 

หมายเหตุ ในกรณีที่ไม่อาจระบุรายละเอียดได้ครบถ้วน ให้จัดท าเป็นเอกสารแนบท้ายแบบพิมพ์นี้โดยระบุหมายเลขก ากับข้อและหัวข้อที่แสดงรายละเอียดเพิ่มเติมดังกล่าวด้วย 
ส าหรับเจ้าหน้าที่ 

จ าแนกประเภทสิทธิบตัร/อนสุิทธิบตัร 
 กลุ่มวิศวกรรม  กลุ่มเคมี สิทธิบัตรการออกแบบ อนุสิทธิบัตร 

สิทธิบัตรการประดิษฐ์ (วิศวกรรม) สิทธิบัตรการประดิษฐ์ (เคมีเทคนิค)  สิทธิบัตรการออกแบบ (ออกแบบผลิตภัณฑ์ 1)  อนุสิทธิบัตร (วิศวกรรม) 
สิทธิบัตรการประดิษฐ์ (ไฟฟ้า) สิทธิบัตรการประดิษฐ์ (ปิโตรเคมี)  สิทธิบัตรการออกแบบ (ออกแบบผลิตภัณฑ์ 2)  อนุสิทธิบัตร (เคมี) 
สิทธิบัตรการประดิษฐ์ (ฟิสิกส์) สิทธิบัตรการประดิษฐ์ (เทคโนโลยีชีวภาพ)  สิทธิบัตรการออกแบบ (ออกแบบผลิตภัณฑ์ 3)  
 สิทธิบัตรการประดิษฐ์ (เภสัชภัณฑ์)   



แบบ สป/สผ/อสป/001-ก (ใบต่อ) 
หน้า 2 ของจ านวน 2 หน้า 

 

8. การย่ืนค าขอนอกราชอาณาจักร    PCT  เพิ่มเตมิ (ดังแนบ) 
 

วันย่ืนค าขอ เลขที่ค าขอ ประเทศ สัญลักษณจ์ าแนกการประดิษฐร์ะหว่างประเทศ สถานะค าขอ 
8.1     
8.2     
8.3     

 

8.4  ผู้ขอรับสทิธิบัตร/อนุสิทธิบัตรขอสิทธิให้ถือว่าได้ย่ืนค าขอนี้ในวันที่ได้ย่ืนค าขอรับสทิธิบัตร/อนุสิทธิบัตรในต่างประเทศเปน็ครั้งแรกโดย 
 ได้ย่ืนเอกสารหลักฐานพร้อมค าขอนี้   ขอย่ืนเอกสารหลักฐานหลังจากวันย่ืนค าขอนี ้  

 
 

9. การแสดงการประดิษฐ์หรือการออกแบบผลิตภัณฑ์ผู้ขอรับสิทธิบัตร/อนุสทิธิบัตรไดแ้สดงการประดิษฐท์ี่หนว่ยงานของรฐัเป็นผู้จดั 
วันแสดง ______________________________ วันเปิดงานแสดง ______________________________ ผู้จัด ______________________________________________________ 

 
 

10. การประดิษฐเ์กี่ยวกับจุลชีพ 
 

10.1 เลขทะเบียนฝากเก็บ 10.2 วันที่ฝากเก็บ 10.3 สถาบันฝากเก็บ/ประเทศ 
______________________________________________ ______________________________________________ ______________________________________________ 
______________________________________________ ______________________________________________ ______________________________________________   ______________________________________________ 

 

11. ผู้ขอรับสทิธิบัตร/อนุสิทธิบัตร ขอย่ืนเอกสารภาษาต่างประเทศกอ่นในวนัย่ืนค าขอนี้ และจะจดัย่ืนค าขอรับสทิธิบัตร/อนสุิทธบัิตรนี้ทีจ่ัดท าเป็นภาษาไทยภายใน 90 วัน นับจากวันย่ืนค าขอนี ้
โดยขอย่ืนเป็นภาษา 

 อังกฤษ   ฝรั่งเศส   เยอรมัน   ญี่ปุ่น   อื่นๆ ____________________________________________________________________________________________ 
 

 

12. ผู้ขอรับสทิธิบัตร/อนุสิทธิบัตร ขอให้อธบิดีประกาศโฆษณาค าขอรับสทิธิบัตร หรอืรบัจดทะเบียน และประกาศโฆษณาอนุสิทธบัิตรนี ้หลังจากวนัที ่___________________________________ 
 ผู้ขอรับสทิธิบัตร/อนุสิทธิบัตรขอให้ใช้รูปเขยีนหมายเลข ______________________________ ในการประกาศโฆษณา 

 
  

 13. ค าขอรับสิทธิบัตร/อนุสทิธิบัตรนี้ประกอบด้วย 14. เอกสารประกอบค าขอ 
ก. แบบพิมพ์ค าขอ  ___________ หน้า  เอกสารแสดงสิทธิในการขอรับสทิธิบัตร/อนุสิทธิบัตร 
ข. รายละเอียดการประดิษฐ ์  หนังสือรับรองการแสดงการประดิษฐ์/การออกแบบผลิตภัณฑ์ 

หรือค าพรรณนาแบบผลิตภัณฑ์  ___________ หน้า  หนังสือมอบอ านาจ 

ค. ข้อถือสทิธ ิ ___________ หน้า  เอกสารรายละเอียดเกี่ยวกับจุลชีพ 
ง. รูปเขียน  ___________ รูป ___________ หน้า  เอกสารการขอนับวนัย่ืนค าขอในต่างประเทศเป็นวนัย่ืนค าขอในประเทศไทย 
จ. ภาพแสดงแบบผลิตภัณฑ์  เอกสารขอเปลี่ยนแปลงประเภทของสทิธิ 

 รูปเขียน  ___________ รูป ___________ หน้า  เอกสารอืน่ๆ 

 ภาพถ่าย  ___________ รูป ___________ หน้า  
ฉ. บทสรุปการประดิษฐ์   ___________ หน้า  

  
 

15. ข้าพเจ้าขอรับรองว่า 
 การประดิษฐน์ี้ไม่เคยย่ืนขอรับสทิธิบัตร/อนุสิทธิบัตรมาก่อน 
 การประดิษฐน์ี้ได้พัฒนาปรับปรุงมาจาก _________________________________________________________________________________________________________ 

 
 

16. ลายมือชื่อ  
 ผู้ขอรับสิทธิบัตร/อนุสทิธิบัตร   ตัวแทน 

( _____________________________________________________ ) 
 

หมายเหตุ บุคคลใดยื่นขอรับสิทธิบัตรการประดิษฐ์หรือการออกแบบผลิตภัณฑ์ หรืออนุสิทธิบัตร โดยการแสดงข้อความอันเป็นเท็จแก่พนักงานเจ้าหน้าที่ เพื่อให้ได้ไปซึ่งสิทธิบัตรหรืออนุสิทธิบัตร ต้องระวางโทษ 
จ าคุกไม่เกินหกเดือน หรือปรับไม่เกินห้าพันบาท หรือทั้งจ าทั้งปรับ 

 



   
 

 
                              แบบ สป/สผ/อสป/001-ก(พ) 

 
คํารับรองเกี่ยวกับสิทธิขอรับสิทธิบัตร/อนุสิทธิบตัร 

 

 เขียนที ่__________________________________________ 
 วันท่ี ______ เดือน ____________________ พ.ศ. ________ 
เรียน อธิบดีกรมทรัพยสินทางปญญา 

  ขาพเจา _______________________________________________________________________________________ 

 ที่อยู ______________________________________________________________________________________________ และ 

  ขาพเจา _______________________________________________________________________________________ 

 ที่อยู ______________________________________________________________________________________________ และ 

  ขาพเจา ___________________________________________________________________________ 
 ที่อยู ____________________________________________________________________________________ 
   เพิ่มเติม (ดังแนบ) 
  ขอรับรองและยืนยันเกี่ยวกับสิทธิของขาพเจาในการประดิษฐ/การออกแบบผลิตภัณฑ คือ 
 (ระบุช่ือการประดิษฐ/การออกแบบผลติภณัฑ) ____________________________________________________________ 

______________________________________________________________________________________________ 
 ซึ่ง ขาพเจาขอรับสิทธิบัตร/อนุสิทธิบัตร ดังนี ้

1. ขาพเจาเปนผูประดิษฐสิ่งท่ีขอรับสทิธิบัตรหรืออนุสิทธิบตัร/ผูออกแบบสิ่งที่ขอรับสิทธิบัตรดังกลาว 
2. ไมมีบุคคลหรือหนวยงานใดมสีิทธิขอรับสิทธิบัตร/อนุสิทธิบัตร สําหรับการประดิษฐ/ 
 การออกแบบผลติภณัฑ ท่ีขอรับสทิธิบัตร 
3. ขาพเจายังไมไดโอนสิทธิในการขอรับสิทธิบัตร/อนุสิทธิบัตรที่ขอรับสทิธิบัตร/อนุสิทธิบัตร แกบุคคลอื่นใด 
4. รายละเอียดตาง ๆ ที่ขาพเจาระบถุึงในคํารับรองนี้ ตลอดจนขอเท็จจริงทั้งปวง ที่ระบุในคําขอรับสิทธิบัตร/

อนุสิทธิบัตร ถูกตองและเปนความจริงทุกประการ 
 

  (ลงช่ือ) ________________________________ 
    ( _____________________________ ) 

   ________________________________ 
 ( _____________________________ ) 

   ________________________________ 
 ( _____________________________ ) 

 

 หมายเหตุ  1. ใหยืน่คํารับรองนี้ในกรณีที่ผูขอรับสิทธิบัตร/อนุสิทธิบัตร เปนผูประดิษฐ/ผูออกแบบเอง 
   2. ใหยื่นคํารับรองน้ีพรอมกับคําขอรับสิทธิบัตร/อนุสิทธิบัตร 



 
 
  

 
 

หนังสือสัญญาโอนสิทธิขอรับสิทธิบัตร/อนุสิทธิบัตร 
        

 เขียนที่  มหาวิทยาลัยราชภัฏนครศรีธรรมราช 
๑ หมู่ ๔ ตำบลท่างิ้ว อำเภอเมือง   
จังหวัดนคศรีธรรมราช ๘๐๒๘๐ 

 
       วันที่............เดือน..........................พ.ศ................. 

 สัญญาระหว่างผู้โอน คือ .....................................................................  ที่อยู.่....................................... 
.................................................................. .................................. และผู้รับโอน คือ มหาวิทยาลัยราชภัฏ
นครศรีธรรมราชโดย .............................................. ..................... อธิการบดีมหาวิทยาลัยราชภัฏ
นครศรีธรรมราช อยู่บ้านเลขที่ ๑ หมู่ ๔ ตำบลท่างิ้ว อำเภอเมือง จังหวัดนครศรีธรรมราช ๘๐๒๘๐ 

 โดยสัญญานี้ ผู้โอนซึ่งเป็นผู้ประดิษฐ์ ......................................................โอนสิทธิในการประดิษฐ์
ดังกล่าว ซึ่งรวมถึงสิทธิขอรับสิทธิบัตร/อนุสิทธิบัตร และสิทธิบัตรอื่นๆ ที่เกี่ยวข้องให้แก่ ผู้รับโอน ตามระเบียบ
มหาวิทยาลัยมหาวิทยาลัยราชภัฏนครศรีธรรมราชว่าด้วย การดำเนินการด้านสิทธิบัตรหรืออนุสิทธิบัตรอันเกิด
จากการประดิษฐ์ พ.ศ. ..................... 

 เพื่อเป็นพยานหลักฐานแห่งการนี้ ผู้โอนและผู้รบัโอนไดล้งลายมือช่ือไว้ข้างล่างนี้ 
 

 ลงช่ือ..........................................................ผู้โอน 
                                                                       (.................................................)  
 
  ลงช่ือ........................................................ผู้รบัโอน 
                                                                 (.................................................) 
 
  ลงช่ือ..........................................................พยาน 
                                                                       (................................................) 
 
  ลงช่ือ..........................................................พยาน 
                                                                       (................................................) 



รายละเอียดการประดิษฐ์ 

ช่ือที่แสดงถึงการประดิษฐ์ 
…………………………………………………………………………. 

สาขาวิทยาการที่เกี่ยวข้องกับการประดิษฐ์ 
 .............................................................................................................................................................5 

.......................................................................................................................................................................... 

ภูมิหลังของศิลปะหรือวิทยาการที่เกี่ยวข้อง 
 .............................................................................................................................................................
..........................................................................................................................................................................
..........................................................................................................................................................................10 

..........................................................................................................................................................................

..........................................................................................................................................................................

..........................................................................................................................................................................

..........................................................................................................................................................................

..........................................................................................................................................................................15 

.......................................................................................................................................................................... 

..........................................................................................................................................................................

.......................................................................................................................................................................... 

.......................................................................................................................................................................... 
ลักษณะและความมุ่งหมายของการประดิษฐ์ 20 

 ............................................................................................................................................................ 
………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………25 

………………………………………………………………………………………………………………
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……………………………………………………………………………………………………………. 

หน้า 1 ของจ านวน 2 หน้า 



ค าอธิบายรูปเขียนโดยย่อ 
รูปท่ี 1 ............................................................................................................... 
รูปท่ี 2 ............................................................................................................... 
รูปท่ี 3 ............................................................................................................... 

การเปิดเผยการประดิษฐ์โดยสมบูรณ์ 5 
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วิธีการในการประดิษฐ์ที่ดีที่สุด 
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หน้า  2  ของจ านวน 2 หน้า 



บทสรุปการประดิษฐ์ 
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แนวปฏิบัตทิี่ดี (Good Practices)  

เรื่องโครงการบูรณาการการเรียนการสอนกับพันธกิจ  

หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาคณิตศาสตร์   

เวทคีุณภาพ สถาบันอุดมศึกษา ครั้งที่ 12 ประจำปกีารศึกษา 2563 

สแกน QR Code เพื่อรับชมวีดีโอ 
 

 

https://www.youtube.com/watch?v=eyn7tDKrodY 

 

https://www.youtube.com/watch?v=eyn7tDKrodY
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